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Version 2.0

StructureStructure
 HistoriqueHistorique
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 Visual Studio.NETVisual Studio.NET
 ExerciceExercice

Introduction 2.-



HistoriqueHistorique
 Beginners All purpose Symbolic Instruction Beginners All purpose Symbolic Instruction 

Code (BASIC)Code (BASIC)
 1975 : Bill Gates & Paul Allen 1975 : Bill Gates & Paul Allen créentcréent MicrosoftMicrosoft
 1981 : IBM diffuse BASIC avec le MS1981 : IBM diffuse BASIC avec le MS--DOSDOS
 1992 : Microsoft vend Visual Basic 1.01992 : Microsoft vend Visual Basic 1.0
 19919988 : Visual Basic : Visual Basic 66.0 .0 apparaîtapparaît
 2002 : Place à Visual Basic.NET 1.02002 : Place à Visual Basic.NET 1.0
 2005 : Place à Visual Basic.NET 2.02005 : Place à Visual Basic.NET 2.0
 2008 : Place à Visual Basic.NET 3.02008 : Place à Visual Basic.NET 3.0
 2010 : Place à Visual Basic.NET 4.02010 : Place à Visual Basic.NET 4.0
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StructureStructure
 HistoriqueHistorique
 .NET Framework.NET Framework
 Visual Studio.NETVisual Studio.NET
 ExerciceExercice
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.NET Framework.NET Framework
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M
icrosoft

M
icrosoft ®®

Visual Studio
Visual Studio

®®
.NET
.NETCLICLI

Common Language RuntimeCommon Language Runtime

Base class libraryBase class library

Data and XMLData and XML

WebWeb
servicesservices Windows FormsWindows Forms

Web formsWeb forms

Common Language SpecificationCommon Language Specification

VisualVisual
BasicBasic C++C++ C#C# J#J# ……

.NET Framework.NET Framework
 Objectifs de la plateObjectifs de la plate--forme .NETforme .NET

 Concevoir les applications comme un Concevoir les applications comme un 
ensemble de services via les Services Web ensemble de services via les Services Web 
XMLXML

 Simplifier le développement des logicielsSimplifier le développement des logiciels
 Création d’application robuste et durableCréation d’application robuste et durable
 Création d’application multiCréation d’application multi--langageslangages

 C#, VB, C++, J#, Cobol, Eiffel, Fortran, Pascal, C#, VB, C++, J#, Cobol, Eiffel, Fortran, Pascal, 
Perl, SmallTalk, Delphi, …Perl, SmallTalk, Delphi, …

 Compatibilité avec la technologie COMCompatibilité avec la technologie COM
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.NET Framework.NET Framework
 Objectifs de la plateObjectifs de la plate--forme .NET (suite)forme .NET (suite)

 Création d’une plateCréation d’une plate--forme extensible pour forme extensible pour 
l’avenirl’avenir
 Microsoft Framework.NETMicrosoft Framework.NET

 Portabilité des applications compilées (IL) Portabilité des applications compilées (IL) 
sur différentes platessur différentes plates--formesformes
 Windows 32, Windows 64Windows 32, Windows 64
 Windows MobileWindows Mobile
 Windows XP, Windows VistaWindows XP, Windows Vista
 Linux & Mac (GoLinux & Mac (Go--Mono)Mono)

 http://www.monohttp://www.mono--project.comproject.com

Introduction 7.-

.NET Framework.NET Framework
 Objectifs de la plateObjectifs de la plate--forme .NET (suite)forme .NET (suite)

 Common Language Runtime (CLR)Common Language Runtime (CLR)
 Coeur du .NET FrameworkCoeur du .NET Framework
 Moteur d’exécution qui charge, exécute et gMoteur d’exécution qui charge, exécute et gèère re 

le code qui a été compilé en un pseudole code qui a été compilé en un pseudo--langagelangage
 Microsoft Intermediate Language (MSIL ou IL)Microsoft Intermediate Language (MSIL ou IL)

 Peut appeler automatiquement le ramassePeut appeler automatiquement le ramasse--
miettes ou le Garbage Collector (GC)miettes ou le Garbage Collector (GC)

 Interfaces Utilisateurs Interfaces Utilisateurs 
 Application WebApplication Web
 Application WindowsApplication Windows
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.NET Framework.NET Framework
 Le Classe de base du Framework.NETLe Classe de base du Framework.NET

 System System 
 Type de données primitifs, méthodes de conversions, Type de données primitifs, méthodes de conversions, 

méthodes mathématiques, etc.méthodes mathématiques, etc.
 System.Data System.Data 

 Connection avec les bases de données via Oledb ou Connection avec les bases de données via Oledb ou 
Odbc ou avec des fournisseurs gérés (SQL Server, Odbc ou avec des fournisseurs gérés (SQL Server, 
Oracle, DB2, MySQL, etc.)Oracle, DB2, MySQL, etc.)

 System.IO System.IO 
 Lecture et écrire sur des flux ou des fichiers. Lecture et écrire sur des flux ou des fichiers. 

 System.NetSystem.Net
 Fournit une interface pour un grand nombre de Fournit une interface pour un grand nombre de 

protocoles réseauxprotocoles réseaux
 System.ThreadingSystem.Threading

 Création et gestion d’applications MultiCréation et gestion d’applications Multi--tâchestâches
Introduction 9.-

.NET Framework.NET Framework
 Le Classe de base du Framework.NETLe Classe de base du Framework.NET

 System.CollectionsSystem.Collections
 Collections d’objet (ArrayList, Hashtable) ou Collections d’objet (ArrayList, Hashtable) ou spécialisées spécialisées 

et fortement typées (StringCollection, BitArray)et fortement typées (StringCollection, BitArray)
 System.Web.ServicesSystem.Web.Services

 Création de composantes applicatives à distance pouvant Création de composantes applicatives à distance pouvant 
être appelées dans un environnement hétérogèneêtre appelées dans un environnement hétérogène

 System.Web.UISystem.Web.UI
 Création d’applications Web (ASP.NET)Création d’applications Web (ASP.NET)

 System.Windows.FormsSystem.Windows.Forms
 Création d’applications WindowsCréation d’applications Windows

 System.XmlSystem.Xml
 Traitement des fichiers XML (eXtensible Markup Traitement des fichiers XML (eXtensible Markup 

Language)Language)
Introduction 10.-



Microsoft.NETMicrosoft.NET
 Exécution d’un programmeExécution d’un programme

Introduction 11.-

VBVB VC++VC++ C#C# ……

(MS)IL(MS)ILCodeCode
natifnatif

Compilateur Compilateur 
JIT standardJIT standard

CodeCode
natifnatif

NGENNGEN

Common Language RuntimeCommon Language Runtime

StructureStructure
 HistoriqueHistorique
 .NET Framework.NET Framework
 Visual Studio.NETVisual Studio.NET
 ExerciceExercice

Introduction 12.-



Visual Studio.NETVisual Studio.NET
 Programmation WindowsProgrammation Windows

 Outils RAD (Rapid Application Outils RAD (Rapid Application 
Development)  avec un ensemble de Development)  avec un ensemble de 
composant graphiquecomposant graphique

 Modification du menu et ordonnancement Modification du menu et ordonnancement 
des tabulations graphiquementdes tabulations graphiquement

 Gestion du redimensionnement  par Gestion du redimensionnement  par 
l’intermédiaire des ancres et gestion du l’intermédiaire des ancres et gestion du 
dockingdocking

 Modification des propriétés via l’interface Modification des propriétés via l’interface 
graphique ainsi que par programmationgraphique ainsi que par programmation

 Déploiement simplifiéDéploiement simplifié
Introduction 13.-

Visual Studio.NETVisual Studio.NET
 Exécuter Visual Studio .NET 2005Exécuter Visual Studio .NET 2005
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Visual Studio.NETVisual Studio.NET
 Création d’une application windows Création d’une application windows 

(Windows Application)(Windows Application)
 Fichier / Nouveau / Projet ...Fichier / Nouveau / Projet ...

Introduction 15.-

Visual Studio.NETVisual Studio.NET
 Le bureau se transforme …Le bureau se transforme …

Introduction 16.-

Projets

Propriétés

Boîte 
à Outils

Feuille



Visual Studio.NETVisual Studio.NET
 Aide complète : F1Aide complète : F1
 Aide contextuelleAide contextuelle

Introduction 17.-

StructureStructure
 HistoriqueHistorique
 Microsoft.NETMicrosoft.NET
 Visual Studio.NETVisual Studio.NET
 ExerciceExercice

Introduction 18.-



ExerciceExercice
 Placez plusieurs composants sur votre Placez plusieurs composants sur votre 

feuillefeuille

Introduction 19.-
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Visual Basic.NETVisual Basic.NET

Base du LangageBase du Langage

Version 2.0

StructureStructure
 Exemple "Hello Exemple "Hello 

World"World"
 VariablesVariables
 Types primitifsTypes primitifs
 Méthodes de Méthodes de 

conversionsconversions
 TableauxTableaux
 ConstantesConstantes
 Chaînes de Chaînes de 

caractèrescaractères

 EnumérationsEnumérations
 StructuresStructures
 OpérateursOpérateurs
 Instructions Instructions 

ConditionnellesConditionnelles
 Instructions Instructions 

RépétitivesRépétitives
 MéthodesMéthodes
 ParamètresParamètres
 Surcharge des Surcharge des 

méthodesméthodes
Base du Language 2.-



Hello WorldHello World
 Création d’un formulaireCréation d’un formulaire
 Ajout d’un bouton sur le formulaireAjout d’un bouton sur le formulaire

Base du Language 3.-

Hello WorldHello World
 Ajoutez le code suivantAjoutez le code suivant

Base du Language 4.-

Public Class Form1

' Méthode qui s’éxécute lorsque l’on clique sur le bouton

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, _

ByVal e As System.EventArgs) _

Handles Button1.Click

' Permet d’afficher une information dans une fenêtre

MessageBox.Show("Hello World")

End Sub

End Class



Hello WorldHello World
 Ensuite exécutez l’application en Ensuite exécutez l’application en 

cliquant sur la F5 ou surcliquant sur la F5 ou sur

 Cliquez sur le boutonCliquez sur le bouton

Base du Language 5.-

Hello WorldHello World
 Ajoutez maintenant une zone de texte Ajoutez maintenant une zone de texte 

(TextBox)(TextBox)

 Le nom du TextBox est Le nom du TextBox est 
(Name) TextBox1(Name) TextBox1

Base du Language 6.-



Hello WorldHello World

Base du Language 7.-

 Modifiez le code précédentModifiez le code précédent

 Exécutez et testez l’applicationExécutez et testez l’application

Public Class Form1

' Méthode qui s’éxécute lorsque l’on clique sur le bouton

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, _

ByVal e As System.EventArgs) _

Handles Button1.Click

' Permet d’afficher une information dans une fenêtre

MessageBox.Show(TextBox1.Text)

End Sub

End Class

Compilation et exécutionCompilation et exécution

Base du Language 8.-

Source Source 
CodeCode

CompilationCompilation

A l’installation A l’installation 
ou au premier appel ou au premier appel 

d’une méthoded’une méthode

Language Language 
CompilerCompiler AssemblyAssembly

ExecutionExecution

JIT JIT 
CompilerCompiler

NativeNative
CodeCode

CodeCode

MetadataMetadata

Assembly



VariablesVariables
 Variable locale à une procédureVariable locale à une procédure

 Variable globale à un objetVariable globale à un objet

Base du Language 9.-

Age

25Remarque : 

Le type Integer n’est   
simplement qu’un abrégé de 
System.Int32

Dim Age As System.Int32 = 25

Dim Age As Integer = 25

Private Age As Integer = 25

Type de donnéesType de données

Base du Language 10.-

Type Type VB.NetVB.Net Equivalent CLREquivalent CLR PlagePlage

BooleanBoolean System.BooleanSystem.Boolean True ou FalseTrue ou False

ByteByte System.ByteSystem.Byte 0 à 2550 à 255

CharChar System.CharSystem.Char 0 à 655350 à 65535

DateDate System.DateTimeSystem.DateTime 01/01/0001 à 31/12/999901/01/0001 à 31/12/9999

DecimalDecimal System.DecimalSystem.Decimal --229696 à 2à 29696

Double Double System.DoubleSystem.Double --1010308308 à 10à 10308308

SingleSingle System.SingleSystem.Single --10103838 à 10à 103838

ShortShort System.Int16System.Int16 --32 798 à 32 76732 798 à 32 767

IntegerInteger System.Int32System.Int32 --2 102 1099 à 2 10à 2 1099

Long Long System.Int64System.Int64 --9 109 101818 à 9 10à 9 101818

StringString System.StringSystem.String 0 à 2 milliards de caractères0 à 2 milliards de caractères

ObjectObject System.ObjectSystem.Object NANA

Remarque : chacun des types numériques correspond à une structure dans l’espace de noms System



Conversions de typesConversions de types
 Deux types de conversionDeux types de conversion

 Conversion Explicite Conversion Explicite 
 Possibilité d’avoir des Possibilité d’avoir des 

pertes de donnéespertes de données

 Conversion ImpliciteConversion Implicite
 Aucune perte de donnéesAucune perte de données

 si si Option Strict = FalseOption Strict = False

 Certaine conversion se font Certaine conversion se font 
automatiquementautomatiquement

 Il peut y avoir des pertes de donnéesIl peut y avoir des pertes de données
Base du Language 11.-

Dim a As Double
a = 123

Dim a As Integer
a = CInt(123.45)

Conversions de typesConversions de types
 Obligation de convertir les donnéesObligation de convertir les données

 Option StrictOption Strict
 Conversions étendues sécuriséesConversions étendues sécurisées

Base du Language 12.-

Type Type VB.NetVB.Net Conversion enConversion en

ByteByte Byte, Short, Integer, Long, Decimal, Byte, Short, Integer, Long, Decimal, 
Single, DoubleSingle, Double

ShortShort Short, Integer, Long, Decimal, Single, Short, Integer, Long, Decimal, Single, 
DoubleDouble

IntegerInteger Integer, Long, Decimal, Single, DoubleInteger, Long, Decimal, Single, Double

LongLong Long, Single, Decimal, DoubleLong, Single, Decimal, Double

SingleSingle Single, DoubleSingle, Double

DateDate Date, StringDate, String



Conversions de typesConversions de types

Base du Language 13.-

Fonction de Fonction de 
ConversionConversion

SignificationSignification

CBoolCBool Transforme une expression en un type BooleanTransforme une expression en un type Boolean

CByteCByte Transforme une expression en octetTransforme une expression en octet

CIntCInt Transforme une expression numérique en un entier en Transforme une expression numérique en un entier en 
arrondissantarrondissant

CLngCLng Transforme une expression numérique en un entier long en Transforme une expression numérique en un entier long en 
arrondissantarrondissant

CSngCSng Transforme une expression numérique en précision simpleTransforme une expression numérique en précision simple

CDateCDate Transforme une expression date en dateTransforme une expression date en date

CDblCDbl Transforme une expression numérique en précision doubleTransforme une expression numérique en précision double

CDecCDec Transforme une expression numérique du type CurrencyTransforme une expression numérique du type Currency

CStrCStr Transforme toute expression en une chaîneTransforme toute expression en une chaîne

CCharCChar Convertit le premier caractère d’une chaîne en un type CharConvertit le premier caractère d’une chaîne en un type Char

Conversions de typesConversions de types

 Chaque méthode de conversion en Chaque méthode de conversion en 
VB.NET possède un équivalent au VB.NET possède un équivalent au 
niveau du CLR niveau du CLR 

 Les méthodes de conversion se Les méthodes de conversion se 
trouvent dans System.Converttrouvent dans System.Convert

Base du Language 14.-



TableauxTableaux
 Collection d’éléments de données Collection d’éléments de données 
 Peut contenir des objetsPeut contenir des objets
 Déclaration d’un tableau Déclaration d’un tableau 

 Dimension unique Dimension unique 

 Multidimensionnels Multidimensionnels 

Base du Language 15.-

A(3)

A(1,2)

Dim A(2,3) As String

Dim A(4) As String

TableauxTableaux
 System.ArraySystem.Array

Base du Language 16.-

Membre de la Membre de la 
class class ArrayArray

SignificationSignification

Clear()Clear() Cette méthode statique définit une Cette méthode statique définit une 
plage d’éléments du tableau avec des plage d’éléments du tableau avec des 
valeurs videsvaleurs vides

CopyTo()CopyTo() Utilisée pour copier des éléments du Utilisée pour copier des éléments du 
tableau source dans le tableautableau source dans le tableau

Reverse()Reverse() Inverse le contenu d’un tableau à une Inverse le contenu d’un tableau à une 
dimensiondimension

Sort()Sort() Trie un tableau à une dimension de Trie un tableau à une dimension de 
types intrinsèques (pour tri avancé il types intrinsèques (pour tri avancé il 
faut implémenter faut implémenter IComparerIComparer))



TableauxTableaux
 Tableau dynamiqueTableau dynamique

 RedimRedim redimensionne un tableau en redimensionne un tableau en 
perdant le contenu existantperdant le contenu existant

 Redim PreserveRedim Preserve redimensionne un tableau redimensionne un tableau 
en sauvegardant le contenuen sauvegardant le contenu

Base du Language 17.-

ConstantesConstantes

 Pourquoi ?Pourquoi ?
 Un nom est plus explicite qu’une valeurUn nom est plus explicite qu’une valeur
 Pour des utilisations multiplesPour des utilisations multiples

 Comment ?Comment ?

Base du Language 18.-

Private Const Pi As Double = 3.1416
Public Const Chaine As String = “Constante”



Chaînes de caractèresChaînes de caractères
 Manipulation de chaînes (String)Manipulation de chaînes (String)

Base du Language 19.-

MembreMembre SignificationSignification

Length()Length() Longueur de la chaîneLongueur de la chaîne
Concat()Concat() Retourne une nouvelle chaîne Retourne une nouvelle chaîne 

provenant de deux chaînesprovenant de deux chaînes
CompareTo()CompareTo() Compare deux chaînesCompare deux chaînes
Copy()Copy() Retourne une copie d’une chaîne Retourne une copie d’une chaîne 

existanteexistante
Insert()Insert() Insère une chaîne au sein d’une chaîne Insère une chaîne au sein d’une chaîne 

donnéedonnée
Remove()Remove()
Replace()Replace()

Permet de modifier les éléments d’un Permet de modifier les éléments d’un 
chaîne (retourne une nouvelle copie)chaîne (retourne une nouvelle copie)

ToUpper()ToUpper()
ToLower()ToLower()

Crée une copie d’une chaîne donnée en Crée une copie d’une chaîne donnée en 
majuscules ou en minusculesmajuscules ou en minuscules

Chaînes de caractèresChaînes de caractères

 RemarquesRemarques
 "&" = String.Concat()"&" = String.Concat()

 En .NET, on ne peut pas modifier une En .NET, on ne peut pas modifier une 
chaîne de caractères : on manipule des chaîne de caractères : on manipule des 
copies de la chaîne.copies de la chaîne.

 OptimisationOptimisation

Base du Language 20.-

Str = “Hello “ & “World”

Dim str As New System.Text.StringBuilder

str.Append("Hello")
str.Append(" ")
str.Append("World")

Label1.Text = str.ToString()



EnumérationsEnumérations
 Pourquoi ?Pourquoi ?

 Un nom est plus explicite qu’une valeurUn nom est plus explicite qu’une valeur
 Fournir la liste des valeurs possiblesFournir la liste des valeurs possibles

 Exemple : Exemple : 

Base du Language 21.-

Public Enum Continent As Integer
Amerique
Afrique
Europe
Asie
Oceanie

End Enum

Dim originePays As Continent = Continent.Europe

EnumérationsEnumérations
 RemarquesRemarques

 Si aucune valeur n’est spécifiée, Si aucune valeur n’est spécifiée, 
l’énumération des éléments commence à 0l’énumération des éléments commence à 0
 Dans l’exemple précédent : Dans l’exemple précédent : Amerique = 0, Amerique = 0, 

Afrique = 1, …Afrique = 1, …
 Il est possible de modifier le type de Il est possible de modifier le type de 

l’énumération l’énumération 
 ByteByte
 Integer (valeur par défaut)Integer (valeur par défaut)
 LongLong
 Short Short 

Base du Language 22.-



Les structuresLes structures
 Pourquoi ?Pourquoi ?

 Type personnalisé léger (par valeur)Type personnalisé léger (par valeur)
 Les types primitifs numériques (Integer, Les types primitifs numériques (Integer, 

Boolean, Double, etc.) sont déclarés dans Boolean, Double, etc.) sont déclarés dans 
une structureune structure

 Comment ?Comment ?

Base du Language 23.-

Structure Time
Public Hour As Integer
Public Min As Integer
Public Sec As Integer

End Structure

Dim t As Time
t.Hour =  13

Opérateurs arithmétiquesOpérateurs arithmétiques

Base du Language 24.-

OperateurOperateur OpérationOpération
++ AdditionAddition
-- SoustractionSoustraction
** MultiplicationMultiplication
// DivisionDivision
\\ Division entièreDivision entière
^̂ ExponentiationExponentiation
ModMod Modulo (reste de la division)Modulo (reste de la division)



Opérateurs relationnelsOpérateurs relationnels

Base du Language 25.-

OperateurOperateur SignificationSignification
== Renvoie Renvoie TrueTrue si chaque expression est identiquesi chaque expression est identique
<><> Renvoie True si chaque expression est Renvoie True si chaque expression est 

différentedifférente
<< Renvoie True si A est inférieure que BRenvoie True si A est inférieure que B
>> Renvoie True si A est supérieure que BRenvoie True si A est supérieure que B
<=<= Renvoie True si A est inférieure ou égale à BRenvoie True si A est inférieure ou égale à B
>=>= Renvoie Renvoie TrueTrue si A est supérieure ou égale à Bsi A est supérieure ou égale à B

Opérateurs logiquesOpérateurs logiques

Opérateurs AND et Opérateurs AND et AndAlsoAndAlso
AA BB A AND BA AND B
TrueTrue TrueTrue TrueTrue
True True FalseFalse FalseFalse
FalseFalse True True FalseFalse
FalseFalse FalseFalse FalseFalse

Base du Language 26.-

Opérateur Opérateur OR et OR et OrElseOrElse
AA BB A OR  BA OR  B
TrueTrue TrueTrue TrueTrue
True True FalseFalse TrueTrue
FalseFalse True True TrueTrue
FalseFalse FalseFalse FalseFalse

Opérateur XOROpérateur XOR
AA BB A XOR BA XOR B
TrueTrue TrueTrue FalseFalse
True True FalseFalse TrueTrue
FalseFalse True True TrueTrue
FalseFalse FalseFalse FalseFalse

Opérateur NOTOpérateur NOT
AA Not ANot A
TrueTrue FalseFalse
FalseFalse TrueTrue



OpérateursOpérateurs

 Contrairement au langage de la famille Contrairement au langage de la famille 
"C", l’opérateur And et Or analyse "C", l’opérateur And et Or analyse 
globalement l’expression. Il est globalement l’expression. Il est 
possible d’utiliser AndAlso et OrElse possible d’utiliser AndAlso et OrElse 
pour effectuer une analyse partiellepour effectuer une analyse partielle
 Exemple :Exemple :

Base du Language 27.-

 Les opérateurs logiques And et OrLes opérateurs logiques And et Or

Dim i As Integer = 0

' La deuxième partie de l’expression ne sera pas vérifiée !!!
If ((i<>0) AndAlso (25/i)>5) The

‘ Traitement
End If

Instructions conditionellesInstructions conditionelles
 If … Then If … Then 

… … 
End IfEnd If

 Select Case …Select Case …
……

End SelectEnd Select

Base du Language 28.-

If (A=1) Then
msg = "A vaut 1"

Else
msg = "A est différent de 1"

End If

Select Case A
Case 1

msg = "A vaut 1"
Case 2

msg = "A vaut 2"
Case Else

msg = "Autre"
End Select



Instructions répétitivesInstructions répétitives
 Boucle For … NextBoucle For … Next

Base du Language 29.-

For i = 1 To 10      
A += 1

Next

For i = 10 To 0 Step -1 
A += 1

Next

Instructions répétitivesInstructions répétitives
 For Each … NextFor Each … Next

 Itérer sur des collections (listes) de Itérer sur des collections (listes) de 
donnéesdonnées

Base du Language 30.-

Dim titres() As String = {"Visual Basic.Net",
"C Sharp",
"Framework.Net"}

Dim resultat As String
Dim element As String

For Each element In titres
resultat &= element

Next



Instructions répétitivesInstructions répétitives
 Do While … LoopDo While … Loop

 Do … Loop WhileDo … Loop While

Base du Language 31.-

 Do Until … LoopDo Until … Loop

 Do … Loop UntilDo … Loop Until

Do While A < 10
A += 1

Loop

Do
A += 1

Loop While A < 10

Do Until A > 10
A += 1

Loop

Do
A += 1

Loop Until A > 10

MéthodesMéthodes
 Exécute une série de traitementsExécute une série de traitements

Base du Language 32.-

' Les procédures ne renvoient pas de résultat
Sub MaProcedure (monParam As Integer)

Dim i As Integer

i = monParam + 2

End Sub

' Les fonctions renvoient une valeur

Function MaFonction (monParam As Integer) As Integer

Return monParam

End Function



Les paramètresLes paramètres
 En VB.NET, il est possible de passer des En VB.NET, il est possible de passer des 

paramètres soit par référence (ByRef) soit paramètres soit par référence (ByRef) soit 
par valeur (ByVal), dans ce dernier cas, il par valeur (ByVal), dans ce dernier cas, il 
fournit une copiefournit une copie

 Il est possible de créer des paramètres Il est possible de créer des paramètres 
optionnels (il est obligatoire de spécifier optionnels (il est obligatoire de spécifier 
une valeur par défaut)une valeur par défaut)

Base du Language 33.-

Sub MySub(Optional ByVal title As String = "VB")
' Traitement

End Sub

Surcharge des méthodesSurcharge des méthodes
 Il est possible d’avoir plusieurs fois la même Il est possible d’avoir plusieurs fois la même 

méthode avec une signature (nombre et type méthode avec une signature (nombre et type 
de paramètres) différentede paramètres) différente

 Utilisation du motUtilisation du mot--clé overloads pour spécifier clé overloads pour spécifier 
explicitement la création d’une deuxième explicitement la création d’une deuxième 
méthode avec une signature différente méthode avec une signature différente 
(mot(mot--clé optionnel dans la plupart des cas)clé optionnel dans la plupart des cas)

Base du Language 34.-

Public Sub MySub(ByVal i As Integer)
Public Sub MySub(ByVal s As String)
Public Sub MySub(ByVal p As String, ByVal i As Integer)



Exercice 1Exercice 1
 Calculez les nombres de FibonacciCalculez les nombres de Fibonacci

 Fibo(0) = 1Fibo(0) = 1
 Fibo(1) = 1Fibo(1) = 1
 Fibo(2) = Fibo(0) + Fibo(1) = 2Fibo(2) = Fibo(0) + Fibo(1) = 2
 ……
 Fibo(n) = Fibo(nFibo(n) = Fibo(n--1) + Fibo(n1) + Fibo(n--2)2)

Base du Language 35.-

Exercice 1Exercice 1

Base du Language 36.-



Exercice 2Exercice 2
 Développement d’un programme Développement d’un programme 

qui convertit des degrés qui convertit des degrés CelsiusCelsius en en 
degrés degrés FahrenheitFahrenheit et inversément.et inversément.

Base du Language 37.-

Modifier les 
propriétés Name, 
Text et Image de 
manière adéquate.

Exercice 2Exercice 2
 Formules de conversionFormules de conversion

 Celsius >> FahrenheitCelsius >> Fahrenheit F = 32 + 9/5 * C F = 32 + 9/5 * C 
 Fahrenheit >> Celsius Fahrenheit >> Celsius C = 5/9 * (F C = 5/9 * (F -- 32)32)

Base du Language 38.-

Supports conçus et réalisés par Denis Voituron



Visual Basic.NETVisual Basic.NET

Les Formulaires Les Formulaires 
WindowsWindows

Version 2.0

StructureStructure
 FormulairesFormulaires
 Propriétés générales des contrôlesPropriétés générales des contrôles
 Ordre de tabulation des contrôlesOrdre de tabulation des contrôles
 Les contrôles courantsLes contrôles courants
 Notations hongroisesNotations hongroises

WindowsForm 2.-



FormulairesFormulaires
 Les propriétés peuvent être définies via Les propriétés peuvent être définies via 

l’interface graphique ou directement dans le l’interface graphique ou directement dans le 
codecode
 Possibilité de voir le code Possibilité de voir le code 

généré par VB.NET dans généré par VB.NET dans 
le fichier .Designer.vb le fichier .Designer.vb 
(afficher tous les fichiers)(afficher tous les fichiers)

WindowsForm 3.-

FormulairesFormulaires

None None Aucune Bordure, on ne peut redimensionner le Aucune Bordure, on ne peut redimensionner le 
formulaireformulaire

FixedSingle FixedSingle Une seule bordure 3D, on ne peut Une seule bordure 3D, on ne peut 
redimensionner le formulaireredimensionner le formulaire

Fixed3DFixed3D Bordure 3D, on ne peut redimensionner le Bordure 3D, on ne peut redimensionner le 
formulaireformulaire

FixedDialogFixedDialog Bordure de style boîte de dialogue, on ne peut Bordure de style boîte de dialogue, on ne peut 
redimensionner le formulaireredimensionner le formulaire

Sizeable Sizeable Identique en apparence à FixedSingle, on peut Identique en apparence à FixedSingle, on peut 
redimensionner le formulaireredimensionner le formulaire

FixedToolWindow FixedToolWindow Une seule bordure, on ne peut redimensionner Une seule bordure, on ne peut redimensionner 
le formulairele formulaire

SizeableToolWindow SizeableToolWindow Une seule bordure, on peut redimensionner le Une seule bordure, on peut redimensionner le 
formulaireformulaire

WindowsForm 4.-

 PropriétésPropriétés
 FormBorderStyleFormBorderStyle



FormulairesFormulaires
 PropriétésPropriétés

 TopMostTopMost
 Faculté de rester visible, même sans le focusFaculté de rester visible, même sans le focus

 StartPositionStartPosition
 Position de départPosition de départ

 OpacityOpacity
 Permet de rendre un formulaire complètement Permet de rendre un formulaire complètement 

transparenttransparent
 MaximumSizeMaximumSize et et MinimumSizeMinimumSize

 Empêcher de réduire ou d’agrandir un Empêcher de réduire ou d’agrandir un 
formulaire auformulaire au--delà d’une certaine tailledelà d’une certaine taille

 WindowStateWindowState
 Taille lors de l’ouvertureTaille lors de l’ouverture

WindowsForm 5.-

FormulairesFormulaires
 Propriétés Propriétés 

 AutoScrollAutoScroll

 Barre de défilement d’un formulaireBarre de défilement d’un formulaire
 AcceptButtonAcceptButton (Enter)(Enter)
 CancelButtonCancelButton (Esc)(Esc)

 Bouton par défaut (Exemple : Wizard)Bouton par défaut (Exemple : Wizard)
 MenuMenu

 Spécifie le menu à afficher Spécifie le menu à afficher 
 ControlBoxControlBox, , MaximizeBoxMaximizeBox, , MinimizeBoxMinimizeBox

 ToolBox à afficherToolBox à afficher

WindowsForm 6.-



FormulairesFormulaires
 PropriétésPropriétés

 TransparencyKeyTransparencyKey

 Spécifie la couleur de fond à mettre en Spécifie la couleur de fond à mettre en 
transparent, peuttransparent, peut--être utilisé avec être utilisé avec 
BackgroundColorBackgroundColor ou ou BackgroundImageBackgroundImage
(uniquement par programmation)(uniquement par programmation)

WindowsForm 7.-

Dim img As Bitmap = Bitmap.FromFile("c:\Example.bmp") 
'The color at Pixel(10,10) is rendered as transparent 
'for the complete background. 

img.MakeTransparent(Img.GetPixel(10, 10)) 
Me.BackgroundImage = Img 
Me.TransparencyKey = Img.GetPixel(10, 10) 

EvénementsEvénements
 EvénementsEvénements

 LoadLoad

 Chargement du formulaireChargement du formulaire
 ClosedClosed

 Fermeture du formulaireFermeture du formulaire
 DisposedDisposed

 Libération des ressourcesLibération des ressources
 ResizeResize

 Redimensionnement du formulaireRedimensionnement du formulaire

WindowsForm 8.-



StructureStructure
 FormulairesFormulaires
 Propriétés générales des contrôlesPropriétés générales des contrôles
 Ordre de tabulation des contrôlesOrdre de tabulation des contrôles
 Les contrôles courantsLes contrôles courants
 Notations hongroisesNotations hongroises

WindowsForm 9.-

Propriétés généralesPropriétés générales
 (Name)(Name)

 LocationLocation

 X, YX, Y
 SizeSize

 WidthWidth
 HeightHeight

 DockDock

 Permet de positionner un élément à un Permet de positionner un élément à un 
endroit de l’écranendroit de l’écran

WindowsForm 10.-

Top

Left

Width

Height



Propriétés généralesPropriétés générales
 AnchorAnchor

 Gestion du redimensionnementGestion du redimensionnement
 TagTag

 Information liée à l’objetInformation liée à l’objet
 EnabledEnabled

 Contrôle graphique utilisable ou pasContrôle graphique utilisable ou pas
 VisibleVisible

 TabStopTabStop

 TrueTrue : l’utilisation de la touche TAB arrête : l’utilisation de la touche TAB arrête 
le curseur sur le contrôlele curseur sur le contrôle

WindowsForm 11.-

StructureStructure
 FormulairesFormulaires
 Propriétés générales des contrôlesPropriétés générales des contrôles
 Ordre de tabulation des contrôlesOrdre de tabulation des contrôles
 Les contrôles courantsLes contrôles courants
 Notations hongroisesNotations hongroises

WindowsForm 12.-



Ordre de tabulationOrdre de tabulation
 Définir l’ordre de tabulation des Définir l’ordre de tabulation des 

contrôles sur un formulairecontrôles sur un formulaire
 ViewView | | Tab OrderTab Order

 L’indice de tabulation s’affiche dans le coin L’indice de tabulation s’affiche dans le coin 
supérieur gauche de chaque contrôlesupérieur gauche de chaque contrôle

 Cliquer sur chaque contrôle dans l’ordre Cliquer sur chaque contrôle dans l’ordre 
souhaité pour le parcours de tabulationsouhaité pour le parcours de tabulation

 L’ordre de tabulation peutL’ordre de tabulation peut--être modifié être modifié 
manuellement via le manuellement via le TabIndexTabIndex

WindowsForm 13.-

StructureStructure
 FormulairesFormulaires
 Propriétés générales des contrôlesPropriétés générales des contrôles
 Ordre de tabulation des contrôlesOrdre de tabulation des contrôles
 Les contrôles courantsLes contrôles courants
 Notations hongroisesNotations hongroises

WindowsForm 14.-



Les contrôles courantsLes contrôles courants
 MenuMenu

 LabelLabel

 TextBoxTextBox

 ButtonButton

 CheckBoxCheckBox

 RadioButtonRadioButton

 ListBox  ListBox  
ComboBoxComboBox

 TimerTimer

WindowsForm 15.-

 DateTimePickerDateTimePicker

 ToolTipToolTip

 NumericUpDownNumericUpDown

 TabControlTabControl

 ProgressBarProgressBar

 ImageListImageList

 ListViewListView

 TreeViewTreeView

Menu (mnu)Menu (mnu)
 Menu d’un formulaireMenu d’un formulaire

 TextText

 CheckedChecked

 ShortCutShortCut

 ShowShortCutShowShortCut

 Possibilité d’utiliser le caractère "&" Possibilité d’utiliser le caractère "&" 
pour la touche de raccourci via ALTpour la touche de raccourci via ALT

 Possibilité d’utiliser le caractère "Possibilité d’utiliser le caractère "--" " 
comme séparateurcomme séparateur

WindowsForm 16.-



Menu (mnu)Menu (mnu)
 ExempleExemple

 &File&File
 E&xit (CTRL+Q)E&xit (CTRL+Q)

 &Edit&Edit
 Copy (CTRL+C)Copy (CTRL+C)
 Paste (CTRL+V)Paste (CTRL+V)
 SeparatorSeparator
 Clear AllClear All

WindowsForm 17.-

Menu (mnu)Menu (mnu)
 Insérez le code suivant : Insérez le code suivant : 

WindowsForm 18.-

Sub exitApplication() 
Me.Close()

End Sub

Sub copyText()
txtEditor.Copy()

End Sub

Sub pasteText()
txtEditor.Paste()

End Sub

Sub clearText()
txtEditor.Text = String.Empty

End Sub



Label (lbl)Label (lbl)
 Libellé d’affichage et non modifiable par Libellé d’affichage et non modifiable par 

l’utilisateurl’utilisateur
 PropriétésPropriétés

 TextText ... Contenu du libellé... Contenu du libellé
 BorderStyleBorderStyle ... None | FixedSingle | Fixed3D... None | FixedSingle | Fixed3D
 ForeColorForeColor ... Couleur des caractères... Couleur des caractères
 TextAlignTextAlign ... TopLeft | TopRight |... TopLeft | TopRight |

MiddleCenter  | …MiddleCenter  | …
 ParticularitéParticularité

 Utilisation du & pour définir une touche d’accès Utilisation du & pour définir une touche d’accès 
rapide en combinaison avec ALTrapide en combinaison avec ALT

 Exemple :  lblExample.Text = "No&m :"Exemple :  lblExample.Text = "No&m :"
WindowsForm 19.-

TextBox (txt)TextBox (txt)
 Affiche une boîte d’encodage de texte pour Affiche une boîte d’encodage de texte pour 

l’utilisateurl’utilisateur

 PropriétésPropriétés
 TextText ... Contenu de la zone... Contenu de la zone
 BackColorBackColor ... Couleur de fond... Couleur de fond
 ReadOnlyReadOnly ... Zone non modifiable... Zone non modifiable
 MaxLengthMaxLength ... Nombre de caractères ... Nombre de caractères 

maximum maximum 
 PasswordCharPasswordChar ... Caractère d’affichage ... Caractère d’affichage 

«« invisibleinvisible »»

WindowsForm 20.-



TextBox (txt)TextBox (txt)
 MultiLineMultiLine ... Une seule ligne | Plusieurs lignes... Une seule ligne | Plusieurs lignes
 ScrollBarsScrollBars ... Barre horizontale et/ou verticale... Barre horizontale et/ou verticale

 EvénementsEvénements
 TextChangedTextChanged ... Le contenu (.Text) a changé... Le contenu (.Text) a changé
 GotFocusGotFocus ... Le curseur est entré... Le curseur est entré
 LostFocusLostFocus ... Le curseur est sorti... Le curseur est sorti
 KeyPressKeyPress ... Une touche a été enfoncée... Une touche a été enfoncée
 KeyDownKeyDown … Une touche spéciale a été … Une touche spéciale a été 

enfoncée (ex: DEL)enfoncée (ex: DEL)

WindowsForm 21.-

Button (btn)Button (btn)
 Bouton que l’utilisateur peut enfoncerBouton que l’utilisateur peut enfoncer
 PropriétésPropriétés

 TextText ... Contenu texte du bouton (&)... Contenu texte du bouton (&)
 BackColorBackColor ... Couleur de fond... Couleur de fond
 ImageImage ... Image du bouton... Image du bouton
 TextAlignTextAlign… Position du texte sur le bouton… Position du texte sur le bouton

 EvénementEvénement
 ClickClick ... L’utilisateur a enfoncé le bouton... L’utilisateur a enfoncé le bouton

WindowsForm 22.-



CheckBox (chk)CheckBox (chk)
 Sélectionne un élément Sélectionne un élément 

 PropriétésPropriétés
 TextText ... Libellé de la zone (&)... Libellé de la zone (&)
 CheckedChecked … True | False… True | False
 ThreeStateThreeState … True | False… True | False
 CheckStateCheckState ... Checked | Unchecked| ... Checked | Unchecked| 

IntermediateIntermediate
 TextAlignTextAlign … Position du texte et de la case… Position du texte et de la case

 EvénementEvénement
 ClickClick

WindowsForm 23.-

RadioButton(rad)RadioButton(rad)
 Sélectionne un élément dans une liste de Sélectionne un élément dans une liste de 

RadioButtonRadioButton

 PropriétésPropriétés
 TextText ... Libellé de la zone (&)... Libellé de la zone (&)
 CheckedChecked ... True | False... True | False
 CheckAlignCheckAlign … Position de la case… Position de la case
 TextAlignTextAlign … Position du texte et de la case… Position du texte et de la case

 EvénementEvénement
 ClickClick

WindowsForm 24.-



ListBox (lst) ListBox (lst) 
ComboBox (cbo) ComboBox (cbo) 

 Liste d’éléments (Texte)Liste d’éléments (Texte)
 PropriétésPropriétés

 CountCount … Retourne le nombre … Retourne le nombre 
d’élémentd’élément

 BackColorBackColor … Couleur de fond… Couleur de fond
 ItemsItems … Éléments… Éléments
 SelectedItemSelectedItem … Élément sélectionné… Élément sélectionné

WindowsForm 25.-

ListBox (lst)  ListBox (lst)  
ComboBox (cbo)ComboBox (cbo)
 MéthodesMéthodes

 Items.Clear()Items.Clear() ... Efface toute la liste... Efface toute la liste
 Items.Add()Items.Add() ... Ajoute un élément... Ajoute un élément
 Items.Remove()Items.Remove() ... Retire un élément... Retire un élément

WindowsForm 26.-



ListBox (lst) ListBox (lst) 
ComboBox (cbo)ComboBox (cbo)

WindowsForm 27.-

Sub fillComboBox

cbo.Items.Add("Pierre Dupont")

cbo.Items.Add("Benoit Dubois")

End Sub

Sub clearComboBox

cbo.Items.Clear()

End Sub

Timer (tmr)Timer (tmr)
 Contrôle qui ne fait pas partie de Contrôle qui ne fait pas partie de 

l’interface utilisateurl’interface utilisateur

 Désactivé par défautDésactivé par défaut
 Méthode Méthode StartStart()  permet l’activation du ()  permet l’activation du 

TimerTimer

 Propriété Propriété IntervalInterval

 Intervalle en millisecondes du Intervalle en millisecondes du 
déclenchement du déclenchement du TimerTimer

WindowsForm 28.-



Timer (tmr)Timer (tmr)
 ExempleExemple

 Toutes les 5 secondes, une boîte de Toutes les 5 secondes, une boîte de 
dialogue s’ouvrira et dialogue s’ouvrira et 
contiendra contiendra 
«« Déclenchement du timerDéclenchement du timer »»

WindowsForm 29.-

Sub tickHandler()

MessageBox.Show("Déclenchement du timer")

End Sub

DateTimePicker (dtp)DateTimePicker (dtp)
 PropriétésPropriétés

 CheckedChecked
 ShowCheckBoxShowCheckBox
 CustomFormatCustomFormat
 FormatFormat
 ShowUpDownShowUpDown
 ValueValue

WindowsForm 30.-



ToolTip (tip)ToolTip (tip)
 Contrôle qui ne fait pas partie de Contrôle qui ne fait pas partie de 

l’interface utilisateurl’interface utilisateur
 L’ajout de ce contrôle crée une nouvelle L’ajout de ce contrôle crée une nouvelle 

propriété à chaque contrôle du propriété à chaque contrôle du 
formulaire formulaire 
 TooltipTooltip on ToolTip1on ToolTip1

 Une valeur à cette propriété fera Une valeur à cette propriété fera 
apparaître une infobulle lorsque la apparaître une infobulle lorsque la 
souris sera sur le contrôlesouris sera sur le contrôle

WindowsForm 31.-

NumericUpDown (nud )NumericUpDown (nud )
 Zone de texte d’une seule ligne Zone de texte d’une seule ligne 

 un nombreun nombre
 un bouton haut/bas qui permet un bouton haut/bas qui permet 

d’incrémenter ou de décrémenter le d’incrémenter ou de décrémenter le 
nombrenombre

 Propriété Propriété ValueValue

WindowsForm 32.-



TabControl (tab)TabControl (tab)
 Propriété (TabPages)Propriété (TabPages)

 AddAdd

 RemoveRemove

 TextText

 «« Onglet 1Onglet 1 »»
 ToolTipTextToolTipText

 AppearanceAppearance

WindowsForm 33.-

ProgressBar ProgressBar 
 PropriétésPropriétés

 MinimumMinimum = 0= 0
 MaximumMaximum = 100= 100

 ValueValue = 50= 50

WindowsForm 34.-

ProgressBar.Minimum = 1
ProgressBar.Maximum = 250

For t = 1 To 250
ProgressBar.Value = t

Next



ImageList (iml)ImageList (iml)
 Enregistre une bibliothèque d’images Enregistre une bibliothèque d’images 

généralement utilisé par d’autres généralement utilisé par d’autres 
contrôles tels que contrôles tels que ListViewListView, , TreeViewTreeView
ou ou ToolBarToolBar

 MéthodesMéthodes
 AddAdd()()
 RemoveRemove()()

 PropriétésPropriétés
 ImagesImages

WindowsForm 35.-

ImageList (iml)ImageList (iml)
 Exemple : Exemple : 

WindowsForm 36.-

Sub changeImage()
PictureBox1.Image = ImageList1.Images(1)

End Sub



ListView (lvw)ListView (lvw)
 Affiche des éléments dans une liste du Affiche des éléments dans une liste du 

style Windows Explorerstyle Windows Explorer
 PropriétésPropriétés

 ViewView

 LargeIconLargeIcon

 SmallIconSmallIcon

 ListList

 DetailsDetails

 FullRowSelectFullRowSelect

 TrueTrue -- FalseFalse

WindowsForm 37.-

ListView (lvw)ListView (lvw)
 LargeIconLargeIcon

 SmallIconSmallIcon

 ListList

 DetailsDetails

WindowsForm 38.-



ListView (lvw)ListView (lvw)
 Propriété : Propriété : ColumnsColumns

 Add()Add()

 Remove()Remove()

 TextText

 TextAlignTextAlign

WindowsForm 39.-

ListView (lvw)ListView (lvw)
 Propriété : Propriété : ItemsItems

 SubItemsSubItems

 TextText

WindowsForm 40.-



ListView (lvw)ListView (lvw)

WindowsForm 41.-

Private Sub fillListView() 
lvwCustomers.Items.Clear()
lvwCustomers.Items.Add("1001")
lvwCustomers.Items(0).SubItems.Add("Dupont")
lvwCustomers.Items(0).SubItems.Add("Martin")

End Sub

ListView (lvw)ListView (lvw)
 EvénementsEvénements

 ColumnClickColumnClick

 ClickClick

 ……

WindowsForm 42.-



TreeView (tvw)TreeView (tvw)
 Affiche des éléments dans                  Affiche des éléments dans                  

une liste arborescenteune liste arborescente

 PropriétésPropriétés
 NodesNodes

 ShowLinesShowLines

 ShowPlusMinusShowPlusMinus

 ShowRootLinesShowRootLines

WindowsForm 43.-

TreeView (TreeView (tvwtvw))
 MéthodesMéthodes

 ClearClear

 tvw.Nodes.Cleartvw.Nodes.Clear

 AddAdd

WindowsForm 44.-



TreeView (TreeView (tvw)tvw)

WindowsForm 45.-

Private Sub fillTreeView
tvw.Nodes.Clear()
tvw.Nodes.Add("Texte1")
tvw.Nodes(0).Nodes.Add("Texte2")
tvw.Nodes(0).Nodes(0).Nodes.Add("Texte4")
tvw.Nodes.Add("Texte3")

End Sub

TreeView (tvw)TreeView (tvw)
 EvénementsEvénements

 AfterCollapseAfterCollapse

 BeforeCollapseBeforeCollapse

 AfterExpandAfterExpand

 BeforeExpandBeforeExpand

 ClickClick

 DoubleClickDoubleClick
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ExerciceExercice
 Monsieur Dupont a 2 fils et 1 fille (Denis, Monsieur Dupont a 2 fils et 1 fille (Denis, 

Jérôme et MarieJérôme et Marie--Laure)Laure)
 Denis a 1 fille (Nicole) et 2 fils (Marc et Denis a 1 fille (Nicole) et 2 fils (Marc et 

Michel)Michel)
 Jérôme a une fille (Martine) qui n’a pas Jérôme a une fille (Martine) qui n’a pas 

d’enfant et 1 fils (Alain) qui a 1 fille d’enfant et 1 fils (Alain) qui a 1 fille 
(Julie)(Julie)

 MarieMarie--Laure a un fils (Mathias) et 1 fille Laure a un fils (Mathias) et 1 fille 
(Rachel)(Rachel)

 Afficher l’arbre généalogiqueAfficher l’arbre généalogique
WindowsForm 47.-

ExerciceExercice
 Ce que vous devez obtenir : Ce que vous devez obtenir : 

WindowsForm 48.-



Préfixage des contrôlesPréfixage des contrôles

WindowsForm 49.-

ContrôleContrôle PréfixePréfixe

ButtonButton btnbtn

CheckBoxCheckBox chkchk

CheckedListBoxCheckedListBox clbclb

ColorDialogColorDialog colcol

ComboBoxComboBox cbocbo

ContextMenuContextMenu cmncmn

DataGridDataGrid dgriddgrid

GroupBoxGroupBox grpgrp

ImageListImageList imliml

LabelLabel lbllbl

LinkLabelLinkLabel llbllb

ListBoxListBox lstlst

Préfixage des contrôlesPréfixage des contrôles

WindowsForm 50.-

ContrôleContrôle PréfixePréfixe

ListViewListView lvwlvw

MenuMenu mnumnu

MonthCalendarMonthCalendar calcal

NumericUpDownNumericUpDown nudnud

OpenFileDialogOpenFileDialog ofdofd

PanelPanel pnlpnl

PictureBoxPictureBox imgimg

RadioButtonRadioButton radrad

SaveFileDialogSaveFileDialog sfdsfd

SplitterSplitter splspl

StatusBarStatusBar StbStb

TextBoxTextBox txttxt

Supports conçus et réalisés par Denis Voituron



Visual Basic.NETVisual Basic.NET

Programmation Programmation 
Orientée Orientée 
ObjetsObjets

Version 2.0

StructureStructure
 Classe et ObjetClasse et Objet
 ConstructeurConstructeur
 EncapsulationEncapsulation
 HéritageHéritage
 PolymorphismePolymorphisme
 EvénementEvénement
 ExceptionException
 Garbage CollectorGarbage Collector
 ExercicesExercices

Programmation orientée objets 2.-



Introduction à l’orienté objetIntroduction à l’orienté objet
 Modélisation informatique d’un Modélisation informatique d’un 

ensemble d’éléments, d’une partie du ensemble d’éléments, d’une partie du 
monde réel en un ensemble d'entités monde réel en un ensemble d'entités 
informatiques. informatiques. 

 Ces entités informatiques sont appelées Ces entités informatiques sont appelées 
objet. objet. 

 Il s'agit de données informatiques Il s'agit de données informatiques 
regroupant les principales regroupant les principales 
caractéristiques (taille, la couleur, ...) caractéristiques (taille, la couleur, ...) 
ainsi que leurs fonctionnements.ainsi que leurs fonctionnements.
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Introduction à l’orienté objetIntroduction à l’orienté objet
 ProblématiqueProblématique

 Le monde du logiciel ne suit pas la même évolution Le monde du logiciel ne suit pas la même évolution 
que le monde du matériel informatiqueque le monde du matériel informatique

 Le logiciel a beaucoup de peine à suivre une Le logiciel a beaucoup de peine à suivre une 
évolution de complexité simplement linéairement évolution de complexité simplement linéairement 
croissantecroissante
 Faible résistance aux changementsFaible résistance aux changements

 Question ?Question ?
 Comment rendre un logiciel plus résistant aux Comment rendre un logiciel plus résistant aux 

changements sans devoir repartir de zérochangements sans devoir repartir de zéro
 SolutionsSolutions

 Une des solutions pourrait être le principe Une des solutions pourrait être le principe 
d’encapsulationd’encapsulation
 Permet de cacher les éléments modifiables aux sein d’un Permet de cacher les éléments modifiables aux sein d’un 

programmeprogramme
Programmation orientée objets 4.-



ObjetObjet
 Un objet Un objet 

 Entité réelle (ex : voiture) ou abstraite (ex : Entité réelle (ex : voiture) ou abstraite (ex : 
temps),temps),

 Possède une identité unique,Possède une identité unique,
 Contient un état (attributs) et un Contient un état (attributs) et un 

comportement propre (méthodes),comportement propre (méthodes),
 Un objet  = "instance d’une classe"Un objet  = "instance d’une classe"

Programmation orientée objets 5.-

ObjetObjet

Programmation orientée objets 6.-

objet = [valeurs d’]attributs + [accès aux] méthodesobjet = [valeurs d’]attributs + [accès aux] méthodes
+ Identité+ Identité

Etat Comportement



ObjetObjet
 Les attributsLes attributs ::

 Il s'agit des données caractérisant l'objet. Il s'agit des données caractérisant l'objet. 
Ce sont des variables stockant des Ce sont des variables stockant des 
informations d'état de l'objet.informations d'état de l'objet.

Programmation orientée objets 7.-

ObjetObjet
 Les méthodes : Les méthodes : 

 Les méthodes d'un objet caractérisent son Les méthodes d'un objet caractérisent son 
comportement, c'estcomportement, c'est--àà--dire l'ensemble des dire l'ensemble des 
actions (appelées opérations) que l'objet actions (appelées opérations) que l'objet 
est à même de réaliser. Ces opérations est à même de réaliser. Ces opérations 
permettent de faire réagir l'objet aux permettent de faire réagir l'objet aux 
sollicitations extérieures (ou d'agir sur les sollicitations extérieures (ou d'agir sur les 
autres objets). De plus, les opérations sont autres objets). De plus, les opérations sont 
étroitement liées aux attributs, car leurs étroitement liées aux attributs, car leurs 
actions peuvent dépendre des valeurs des actions peuvent dépendre des valeurs des 
attributs, ou bien les modifierattributs, ou bien les modifier
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ObjetObjet
 L'identitéL'identité

 L'objet possède une identité, qui permet de L'objet possède une identité, qui permet de 
le distinguer des autres objets, le distinguer des autres objets, 
indépendamment de son état.indépendamment de son état.

 Une adresse mémoire (un pointeur)Une adresse mémoire (un pointeur)
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ObjetObjet
 Cycle de vie d’un objetCycle de vie d’un objet

 Création d’un objet (représente, dans un Création d’un objet (représente, dans un 
langage de programmation la réservation langage de programmation la réservation 
d’un espace mémoire via le mot clef New ou d’un espace mémoire via le mot clef New ou 
new)new)

 Appel automatique d’une méthode Appel automatique d’une méthode 
particulière appelée par le constructeurparticulière appelée par le constructeur

 Utilisation de l’objet Utilisation de l’objet 
 Destruction de l’objet (suppression de Destruction de l’objet (suppression de 

l’espace mémoire réservé)l’espace mémoire réservé)
 Appel d’une méthode particulière pour Appel d’une méthode particulière pour 

libérer les ressources (peut se faire libérer les ressources (peut se faire 
automatiquement automatiquement –– "Garbage Collector")"Garbage Collector")
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ObjectObject

Programmation orientée objets 11.-

Attribut(s)

Méthode(s)

Evénement(s)

ClasseClasse
 Une classe est un modèle, un «moule», Une classe est un modèle, un «moule», 

qui permet de fabriquer des objets de qui permet de fabriquer des objets de 
même structure, de même comportement même structure, de même comportement 

 Caractérisé par Caractérisé par 
 des attributs (états) et des attributs (états) et 
 des méthodes (comportements)des méthodes (comportements)

 L’objet est donc issu d’une classeL’objet est donc issu d’une classe
 Une classe peut être considérée comme Une classe peut être considérée comme 

un type utilisateur (type personnalisé)un type utilisateur (type personnalisé)
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ClasseClasse

Programmation orientée objets 13.-

classe = attributs + méthodes classe = attributs + méthodes 
+ mécanisme d’instanciation+ mécanisme d’instanciation

Permet de créer des 
instances (objets)

ClasseClasse
 Avantage Avantage 

 Modèle plus simpleModèle plus simple
 Il y a beaucoup moins de classes que d’objetsIl y a beaucoup moins de classes que d’objets
 les objets d’une même classe sont similairesles objets d’une même classe sont similaires
 L’ensemble des classes ne change pas pendant L’ensemble des classes ne change pas pendant 

l’exécutionl’exécution
 Modèle plus généralModèle plus général

 Le modèle est indépendant de l’état des objetsLe modèle est indépendant de l’état des objets
 Le modèle est indépendant du nombre d’objetsLe modèle est indépendant du nombre d’objets

 Modèle réutilisableModèle réutilisable
 Une classe est un composant logiciel réutilisableUne classe est un composant logiciel réutilisable
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Classe et ObjetClasse et Objet
 Il est important de faire la différence entre 

 concept ou classe (abstrait)
 Voiture
 Vacances
 Editeur de texte

 ... et l’objet (concret)
 Audi
 Egypte
 UltraEdit

 "Audi" est un représentant (concret) du 
concept (abstrait) de "Voiture"
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Classe et ObjetClasse et Objet
 Création d’une classe pour les employés ; Création d’une classe pour les employés ; 

chaque employé possède un nom, un salaire chaque employé possède un nom, un salaire 
et un numéro d’employé.  Supposons que et un numéro d’employé.  Supposons que 
chaque employé possède une méthode chaque employé possède une méthode 
permettant d’augmenter le bonus salarial, permettant d’augmenter le bonus salarial, 
GiveBonus()GiveBonus()
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Attributs

Nom de la 
classe

Méthodes



Création d’un objetCréation d’un objet
 On crée un objet via le mot clé NewOn crée un objet via le mot clé New
 New gère un nouvel espace mémoire New gère un nouvel espace mémoire 

pour l’objetpour l’objet
 Appel automatique du constructeurAppel automatique du constructeur
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Dim employee as Employee
employee = New Employee()

Dim employee As Employee = New Employee()

Dim employee As New Employee()

StructureStructure
 Classe et ObjetClasse et Objet
 ConstructeurConstructeur
 EncapsulationEncapsulation
 HéritageHéritage
 PolymorphismePolymorphisme
 EvénementEvénement
 ExceptionException
 Garbage CollectorGarbage Collector
 ExercicesExercices
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ConstructeurConstructeur
 Initialisation de toutes les données Initialisation de toutes les données 

d’état avec une valeur correcte lors de la d’état avec une valeur correcte lors de la 
création d’un objetcréation d’un objet

 Possibilité de créer un nombre illimité Possibilité de créer un nombre illimité 
de constructeurs (via la surcharge des de constructeurs (via la surcharge des 
méthodes)méthodes)
 Exemple : Exemple : 
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Sub New()

' Constructor

End Sub

ConstructeurConstructeur
 Surcharge des membres, c’estSurcharge des membres, c’est--àà--dire dire 

possibilité d’avoir plusieurs fois la possibilité d’avoir plusieurs fois la 
même méthode avec une signature même méthode avec une signature 
différentedifférente

 Possibilité d’appeler le constructeur de Possibilité d’appeler le constructeur de 
la classe courante via le mot clé "Me"la classe courante via le mot clé "Me"
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Classe EmployeeClasse Employee
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Public Class Employee

Private _id As Integer
Private _lastName As String
Private _firstName As String
Private _currentPay As Double

Public Sub New(ByVal id As Integer)
_id = id

End Sub

Public Sub GiveBonus(ByVal amount As Double)
_currentPay += amount

End Sub

End Class

StructureStructure
 Classe et ObjetClasse et Objet
 ConstructeurConstructeur
 EncapsulationEncapsulation
 HéritageHéritage
 PolymorphismePolymorphisme
 EvénementEvénement
 ExceptionException
 Garbage CollectorGarbage Collector
 ExercicesExercices
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EncapsulationEncapsulation
 Toutes les données et les méthodes sont Toutes les données et les méthodes sont 

rassemblées au niveau de l’objet et seules les rassemblées au niveau de l’objet et seules les 
informations qui sont utiles sont accessibles informations qui sont utiles sont accessibles 
de l’extérieur (Interface)de l’extérieur (Interface)

 Les données internes d’un objet ne doivent Les données internes d’un objet ne doivent 
pas être accessibles directement à partir pas être accessibles directement à partir 
d’une instance de cet objetd’une instance de cet objet

 Si l’utilisateur veut modifier les données, il Si l’utilisateur veut modifier les données, il 
doit le faire de manière indirectedoit le faire de manière indirecte
 Par l’intermédaire des propriétésPar l’intermédaire des propriétés
 Les données d’état doivent être "Private"Les données d’état doivent être "Private"
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EncapsulationEncapsulation
 L'encapsulation permet de définir des niveaux L'encapsulation permet de définir des niveaux 

de visibilité des éléments de la classe. Ces de visibilité des éléments de la classe. Ces 
niveaux de visibilité définissent les droits niveaux de visibilité définissent les droits 
d'accès aux données selon que l'on y accède d'accès aux données selon que l'on y accède 
par une méthode de la classe ellepar une méthode de la classe elle--même, même, 
d'une classe héritière, ou bien d'une classe d'une classe héritière, ou bien d'une classe 
quelconque.quelconque.
 PublicPublic
 PrivatePrivate
 FriendFriend
 Protected (cfr.Héritage)Protected (cfr.Héritage)
 Protected Friend (cfr.Héritage)Protected Friend (cfr.Héritage)
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EncapsulationEncapsulation
Méthode Méthode 
d’accèsd’accès

SignificationSignification

PublicPublic Marque une méthode comme étant accessible à partir d’une Marque une méthode comme étant accessible à partir d’une 
instance d’objet ou de n’importe quelle sousinstance d’objet ou de n’importe quelle sous--classe. Niveau classe. Niveau 
de visibilité par défautde visibilité par défaut

PrivatePrivate Marque une méthode comme étant accessible seulement Marque une méthode comme étant accessible seulement 
par la classe qui a défini la méthodepar la classe qui a défini la méthode

FriendFriend Définit une méthode comme étant utilisable par n’importe Définit une méthode comme étant utilisable par n’importe 
quel type du même assemblyquel type du même assembly
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EncapsulationEncapsulation

 Accès aux attributs par l’intermédiaire des Accès aux attributs par l’intermédiaire des 
propriétés Get et Setpropriétés Get et Set

 Méthodologie : Méthodologie : 
 1. Création d’un attribut privé1. Création d’un attribut privé
 2. Création de propriété en lecture et/ou écriture2. Création de propriété en lecture et/ou écriture

 Public Property Name As  String (R/W)Public Property Name As  String (R/W)

 Public ReadOnly Property Name As String (R)Public ReadOnly Property Name As String (R)

 Public WriteOnly Property Name As String (W)Public WriteOnly Property Name As String (W)

 Bloc Get = LectureBloc Get = Lecture

 Bloc Set = EcritureBloc Set = Ecriture
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EncapsulationEncapsulation
 Exemple : Exemple : 
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Private _fields As String

Public Property Fields() As String
Get

Return _fields
End Get
Set (ByVal Value As String)

_fields = Value
End Set

End Property

EncapsulationEncapsulation
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Private _fields As String

Public ReadOnly Property Fields() As String

Get

Return _fields

End Get

End Property

Private _fields As String

Public WriteOnly Property Fields() As String

Set(ByVal Value As String)

_fields = Value

End Set

End Property



StructureStructure
 Classe et ObjetClasse et Objet
 ConstructeurConstructeur
 EncapsulationEncapsulation
 HéritageHéritage
 PolymorphismePolymorphisme
 EvénementEvénement
 ExceptionException
 Garbage CollectorGarbage Collector
 ExercicesExercices
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HéritageHéritage
 Création sur base d’une classe Création sur base d’une classe 

existante, en héritant de l’interface et existante, en héritant de l’interface et 
des fonctions de la classe initialedes fonctions de la classe initiale

 Permet d’étendre le comportement Permet d’étendre le comportement 
d’une classe de base (ou classe parent) d’une classe de base (ou classe parent) 
en héritant des principales en héritant des principales 
fonctionnalités dans une sousfonctionnalités dans une sous--classe classe 
(ou classe enfant)(ou classe enfant)

 Créer une classe de baseCréer une classe de base
 Créer une sousCréer une sous--classeclasse
 Utilisation du motUtilisation du mot--clé "Inherits"clé "Inherits"
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HéritageHéritage

Programmation orientée objets 31.-

Un vendeur "est-un" 
employé tout comme un 
manager

Les classes de base sont 
utilisées pour définir les 
caractéristiques générales 
qui  sont communes à 
tous les descendants.  Les 
sous-classes étendent ces 
fonctionnalités 
généralement en ajoutant 
des comportements 
spécifiques de la classe

HéritageHéritage
 ExempleExemple

Programmation orientée objets 32.-

Public Class Manager
Inherits Employee

Private _numberOfStockOptions As Integer

Public Property NumberOfStockOptions() As Integer
Get

Return _numberOfStockOptions
End Get
Set(ByVal Value As Integer)

_numberOfStockOptions = Value
End Set

End Property
End Class



HéritageHéritage
 ExempleExemple
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Public Class SalesPerson
Inherits Employee

Private _numberOfSales As Integer

Public Property NumberOfSales() As Integer
Get

Return _numberOfSales
End Get
Set(ByVal Value As Integer)

_numberOfSales = Value
End Set

End Property
End Class

HéritageHéritage
 EncapsulationEncapsulation
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Méthode 
d’accès

Signification

Protected Marque une méthode comme étant utilisable par la classe 
qui l’a définit, ainsi que par toute classe enfant, mais elle 
est Private pour les autres utilisateurs

Protected 
Friend

Marque une méthode comme étant utilisable par la classe 
qui l’a définit, ainsi que par toute classe enfant ainsi que 
par n’importe quel type du même assembly , mais elle est 
Private pour les autres utilisateurs



Contrôle de la création de la Contrôle de la création de la 
classe de baseclasse de base
 Lorsque l’on crée un objet "Manager", Lorsque l’on crée un objet "Manager", 

VB fait appel au constructeur de la VB fait appel au constructeur de la 
classe parent et ensuite celui de la classe parent et ensuite celui de la 
classe enfantclasse enfant

 Pour une optimisation des appels, il faut Pour une optimisation des appels, il faut 
dans la classe enfant faire appel, dans la classe enfant faire appel, 
explicitement, au constructeur de la explicitement, au constructeur de la 
classe parent grâce au motclasse parent grâce au mot--clé clé 
"MyBase""MyBase"
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Me, MyBaseMe, MyBase
 Interaction avec des représentations Interaction avec des représentations 

importantes d’objets et de classesimportantes d’objets et de classes

 MeMe
 Met à disposition une référence de Met à disposition une référence de 

l’instance de l’objet courantl’instance de l’objet courant
 Pas obligatoirePas obligatoire
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Me, MyBaseMe, MyBase
 MyBaseMyBase

 Référence la classe parentRéférence la classe parent
 Appel des méthodes avec MyBase comme Appel des méthodes avec MyBase comme 

si nous avions une référence à un objet du si nous avions une référence à un objet du 
type de données de notre classe parenttype de données de notre classe parent

 Pas de Pas de mmoyen de naviguer directement oyen de naviguer directement 
dans la chaîne d’héritage (cas de dans la chaîne d’héritage (cas de 
redéfinition) auredéfinition) au--delà de notre parent delà de notre parent 
immédiatimmédiat
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Interruption de l’héritageInterruption de l’héritage
 Il peut arriver un moment où l’on souhaite ne Il peut arriver un moment où l’on souhaite ne 

plus pouvoir hériter d’une classe (sealed plus pouvoir hériter d’une classe (sealed 
class)class)

 Utilisation du motUtilisation du mot--clé "NotInheritable" clé "NotInheritable" 
 OptimisationOptimisation
 Exemple : Exemple : 

 Dans le Framework.NET la class String a été déclarée Dans le Framework.NET la class String a été déclarée 
comme NotInheritable,comme NotInheritable,

 Création d’une classe pour les vendeurs à temps partiel : Création d’une classe pour les vendeurs à temps partiel : 
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Public NotInheritable Class PartialTimeSalesPerson
Inherits SalesPerson

End Class



Classes AbstraitesClasses Abstraites
 Problématique : Problématique : 

 Nous remarquons que nous avons dans Employee Nous remarquons que nous avons dans Employee 
des méthodes et des propriétés.  Ces données ont des méthodes et des propriétés.  Ces données ont 
un sens lors de la création d’un objet vendeur ou un sens lors de la création d’un objet vendeur ou 
manager.  Or nous remarquons que l’on peut créer manager.  Or nous remarquons que l’on peut créer 
un objet Employé …un objet Employé …
 Que signifie ?Que signifie ?

 Private _employee As New EmployeePrivate _employee As New Employee

Programmation orientée objets 39.-

Public MustInherit Class Employee

…

End Class

Propriétés et Méthodes Propriétés et Méthodes 
PartagéesPartagées
 Créer des propriétés et des méthodes qui Créer des propriétés et des méthodes qui 

appartiennent aux classes plutôt qu’à appartiennent aux classes plutôt qu’à 
n’importe quel objet spécifiquen’importe quel objet spécifique

 Ces méthodes appartiennent à tous les objets Ces méthodes appartiennent à tous les objets 
d’une classe donnée et sont partagées par d’une classe donnée et sont partagées par 
toutes les instances de la classetoutes les instances de la classe

 MotMot--clé "Shared"clé "Shared"

Programmation orientée objets 40.-



Propriétés et Méthodes Propriétés et Méthodes 
PartagéesPartagées
 Exemple : Création d’une propriété qui définit Exemple : Création d’une propriété qui définit 

le nom de l’entreprise pour tous les employésle nom de l’entreprise pour tous les employés
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Private Shared _companyName As String

Public Shared Property CompanyName() As String
Get

Return _companyName
End Get
Set(ByVal Value As String)

_companyName = Value
End Set

End Property

StructureStructure
 Classe et ObjetClasse et Objet
 ConstructeurConstructeur
 EncapsulationEncapsulation
 HéritageHéritage
 PolymorphismePolymorphisme
 EvénementEvénement
 ExceptionException
 Garbage CollectorGarbage Collector
 ExercicesExercices
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PolymorphismePolymorphisme
 Possibilité pour une méthode de réagir Possibilité pour une méthode de réagir 

différemmentdifféremment
 ExempleExemple

 Méthode GiveBonus() au niveau de la Méthode GiveBonus() au niveau de la 
classe parentclasse parent

 La méthode doit réagir différemment en La méthode doit réagir différemment en 
fonction des stocks options pour les fonction des stocks options pour les 
employés et des ventes pour les vendeursemployés et des ventes pour les vendeurs

 Le polymorphisme permet à une sousLe polymorphisme permet à une sous--
classe de redéfinir une méthodeclasse de redéfinir une méthode
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PolymorphismePolymorphisme
 Utilisation des motsUtilisation des mots--clés "Overridable" clés "Overridable" 

et "Overrides" et "Overrides" 
 Exemple : Exemple : 
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Public Overridable Sub GiveBonus(ByVal amount As Double)
_currentPay += amount

End Sub



PolymorphismePolymorphisme

Programmation orientée objets 45.-

Private Class SalesPerson : Inherits Employee
Public Overrides Sub GiveBonus(ByVal amount As Double)

...
MyBase.GiveBonus(amount * (_numberOfSales * 0.3))

End Sub
End Class

Private Class Manager : Inherits Employee
Public Overrides Sub GiveBonus(ByVal amount As Double)

...
MyBase.GiveBonus(amount * (_numberOfStockOptions * 1.2))

End Sub
End Class

PolymorphismePolymorphisme
 ShadowsShadows

 Permet de redéfinir la méthode de la classe Permet de redéfinir la méthode de la classe 
parent en cachant la définition de départparent en cachant la définition de départ
 On peut redéfinir la méthode en ayant une On peut redéfinir la méthode en ayant une 

signature différente !signature différente !
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Private Class Parent
Public Sub M1()

...
End Sub

End Class Private Class Child : Inherits Parent
Public Shadows Sub M1(ByVal p As Byte)

‘ La signature parent n’existe plus
End Sub

End Class



PolymorphismePolymorphisme
 OverloadsOverloads

 Permet de surcharger la méthode dans la Permet de surcharger la méthode dans la 
classe couranteclasse courante

 Si le mot clé n’est pas spécifié, il utilise Si le mot clé n’est pas spécifié, il utilise 
Shadows par défautShadows par défaut
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Diagramme finalDiagramme final
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StructureStructure
 Classe et ObjetClasse et Objet
 ConstructeurConstructeur
 EncapsulationEncapsulation
 HéritageHéritage
 PolymorphismePolymorphisme
 EvénementEvénement
 ExceptionException
 Garbage CollectorGarbage Collector
 ExercicesExercices
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Gestion des événementsGestion des événements
 Liaison entre une méthode et un Liaison entre une méthode et un 

événement par programmation grâce au événement par programmation grâce au 
motmot--clé "Handles"clé "Handles"

 Exemple : Exemple : 
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Private Sub btn_Click(ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles btn.Click

...
End Sub



Gestion des événementsGestion des événements
 Dans le FCL (Framework Class Library), Dans le FCL (Framework Class Library), 

tous les évènements possèdent deux tous les évènements possèdent deux 
paramètresparamètres
 Le premier paramètre, Le premier paramètre, sendersender, est l’objet , est l’objet 

qui a enclenché l’évènementqui a enclenché l’évènement
 Le second, Le second, ee, est une liste de paramètres, est une liste de paramètres

 Il est fortement conseillé de respecter ce Il est fortement conseillé de respecter ce 
schéma lors de la création d’évènementschéma lors de la création d’évènement
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Gestion des événementsGestion des événements
 Création d’un événementCréation d’un événement

 Public Event CurrentPayChanged(sender As Object, Public Event CurrentPayChanged(sender As Object, 
e As EventArgs)e As EventArgs)

 Enclenchement d’un événementEnclenchement d’un événement
 RaiseEvent CurrentPayChanged(Me,e)RaiseEvent CurrentPayChanged(Me,e)

 Exemple :Exemple :
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Public Class Employee
Public Event CurrentPayChanged (sender As Object, _

e As EventArgs)
Protected Overridable Sub OnCurrentpayChanged( _

e As EventArgs)
RaiseEvent CurrentPayChanged(Me, e)

End Sub
End Class



Gestion des événementsGestion des événements
 Création d’un objet avec la prise en Création d’un objet avec la prise en 

charge des événementscharge des événements

 Il est possible de gérer les évènements Il est possible de gérer les évènements 
de manière indépendante en utilisant de manière indépendante en utilisant 
AddHandler … AddressOf et AddHandler … AddressOf et 
RemoveHandler … AddressOfRemoveHandler … AddressOf
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Private WithEvents _manager As New Manager()

StructureStructure
 Classe et ObjetClasse et Objet
 ConstructeurConstructeur
 EncapsulationEncapsulation
 HéritageHéritage
 PolymorphismePolymorphisme
 EvénementEvénement
 ExceptionException
 Garbage CollectorGarbage Collector
 ExercicesExercices
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Gestions des exceptionsGestions des exceptions
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Propriété 
System.Exception

Signification

HelpLink Cette propriété renvoie une URL vers un fichier qui 
décrit l’erreur en détail.

Message Cette propriété en lecture seule renvoie la 
description textuelle d’une erreur donnée

Source Cette propriété renvoie le nom de l’objet (ou 
éventuellement de l’application) qui a envoyé 
l’erreur

StackTrace Cette propriété en lecture seule contient une chaîne 
qui identifie la séquence d’appels qui a déclenché 
l’erreur

InnerException Permet de préserver les détails de l’erreur entre une 
série d’exception

Gestions des exceptionsGestions des exceptions
 Interception d’exceptionsInterception d’exceptions
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Try
...

Catch ex As ArgumentException
...  
MessageBox.Show(ex.Source)

Catch ex As ApplicationException
...
MessageBox.Show(ex.Source)

Finally
...

End try



Gestions des exceptionsGestions des exceptions
 Le mot clé Throw Permet d’enclencher Le mot clé Throw Permet d’enclencher 

une exceptionune exception
 Si rien n’est spécifié après le Throw, il Si rien n’est spécifié après le Throw, il 

réenclenche l’exception interceptéeréenclenche l’exception interceptée
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Try
...

Catch ex As ArgumentException
Throw New ApplicationException("Erreur !!!")

Catch ex As Exception
Throw

End try

StructureStructure
 Classe et ObjetClasse et Objet
 ConstructeurConstructeur
 EncapsulationEncapsulation
 HéritageHéritage
 PolymorphismePolymorphisme
 EvénementEvénement
 ExceptionException
 Garbage CollectorGarbage Collector
 ExercicesExercices
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Durée de vie des objetsDurée de vie des objets
 Un objet est automatiquement détruit Un objet est automatiquement détruit 

(par le ramasse(par le ramasse--miettes) lorsque aucune miettes) lorsque aucune 
référence relative à un objet n’est référence relative à un objet n’est 
présentée au sein de la portée en cours présentée au sein de la portée en cours 
(ou lorsqu’une référence a été (ou lorsqu’une référence a été 
explicitement initialisée à Nothing)explicitement initialisée à Nothing)
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StructureStructure
 Classe et ObjetClasse et Objet
 ConstructeurConstructeur
 EncapsulationEncapsulation
 HéritageHéritage
 PolymorphismePolymorphisme
 EvénementEvénement
 Garbage CollectorGarbage Collector
 ExercicesExercices
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ExerciceExercice

Programmation orientée objets 61.-

ExerciceExercice
 Le but de l’exercice est de faire la Le but de l’exercice est de faire la 

structure (pas de code dans les structure (pas de code dans les 
méthodes) des classes suivante : méthodes) des classes suivante : 

 Création d’une class "CompteBancaire"Création d’une class "CompteBancaire"
 Class AbstraiteClass Abstraite
 Attributs : Attributs : 

 _numeroCompte_numeroCompte
 _numeroClient_numeroClient
 _solde_solde

 Méthodes : Méthodes : 
 CalculerInteretAnnuel(ByVal taux As Double)CalculerInteretAnnuel(ByVal taux As Double)
 Depot(ByVal montant As Double)Depot(ByVal montant As Double)
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ExerciceExercice
 Créer deux classes enfantCréer deux classes enfant

 CompteCourantCompteCourant
 Attributs supplémentairesAttributs supplémentaires

 _validiteCarte_validiteCarte
 _typeCarte (définir un enum _typeCarte (définir un enum 

"CompteCourantTypeCarte": Bancontact, Visa et "CompteCourantTypeCarte": Bancontact, Visa et 
AmericanExpress)AmericanExpress)

 _code _code 
 Methodes supplémentairesMethodes supplémentaires

 Overrides Overrides -- CalculerInteretAnnuel(taux As Double)CalculerInteretAnnuel(taux As Double)
 Retrait(montant As Double)Retrait(montant As Double)

 CompteEpargneCompteEpargne
 MéthodeMéthode

 Overrides Overrides -- CalculerInteretAnnuel(taux As Double)CalculerInteretAnnuel(taux As Double)
Programmation orientée objets 63.-

Supports conçus et réalisés par Denis Voituron



Visual Basic.NETVisual Basic.NET

Interfaces et Interfaces et 
collectionscollections

Version 1.3

InterfaceInterface
 Exprime un comportement que vous Exprime un comportement que vous 

tentez de modéliser c’esttentez de modéliser c’est--àà--dire qu’une dire qu’une 
classe donnée peut pouvoir prendre en classe donnée peut pouvoir prendre en 
chargecharge

 Peut prendre en charge un nombre Peut prendre en charge un nombre 
illimité de propriétésillimité de propriétés

 ExempleExemple

Interfaces et Collections 2.-

Public Interface IDisposable

Sub Dispose()

End Interface



InterfaceInterface
 Toute classe qui hérite d’une interface Toute classe qui hérite d’une interface 

doit implémenter tous ses élémentsdoit implémenter tous ses éléments
 L’interface n’est qu’un ensemble L’interface n’est qu’un ensemble 

nommé de membres abstraitsnommé de membres abstraits
 On peut définir des données Public, On peut définir des données Public, 

Private et Protected ainsi qu’un certain Private et Protected ainsi qu’un certain 
nombre de méthodes concrètesnombre de méthodes concrètes

 Chaque membre de l’interface est Chaque membre de l’interface est 
abstraitabstrait

 Permet l’héritage multiplePermet l’héritage multiple
Interfaces et Collections 3.-

ImplémentationImplémentation
 Utilisation du motUtilisation du mot--clé "Implements" clé "Implements" 

(après le mot clé "Inherits") pour (après le mot clé "Inherits") pour 
prendre en charge les fonctionnalités de prendre en charge les fonctionnalités de 
l’interfacel’interface
 Exemple : Exemple : 

Interfaces et Collections 4.-

Public Class MyCollection
Inherits CollectionBase
Implements IDisposable

Public Sub Dispose() Implements IDisposable.Dispose

End Sub
End Class



InterfaceInterface
 Remarques : Remarques : 

 Le fait de séparer l’interface de son Le fait de séparer l’interface de son 
implémentation se trouve au coeur même implémentation se trouve au coeur même 
de la programmation et de la conception de la programmation et de la conception 
orientée objetorientée objet

 Par convention, le nom d’une interface Par convention, le nom d’une interface 
commence par la lettre "I".commence par la lettre "I".

Interfaces et Collections 5.-

CollectionCollection
 Permet de stocker un ensemble Permet de stocker un ensemble 

d’éléments (objets, variables, …)d’éléments (objets, variables, …)

 System.ArraySystem.Array
 Un tableau est une collection simplifiéeUn tableau est une collection simplifiée

 System.CollectionsSystem.Collections
 Ensemble d’interfaces standardsEnsemble d’interfaces standards

Interfaces et Collections 6.-



CollectionCollection

Interfaces et Collections 7.-

Interface de 
System.Collections

Signification

ICollectionICollection Définit des caractéristiques génériques (par exemple, lecture Définit des caractéristiques génériques (par exemple, lecture 
seule, thread, sécurisé, etc.) pour une classe de collectionseule, thread, sécurisé, etc.) pour une classe de collection

IComparerIComparer Permet à deux objets d’être comparésPermet à deux objets d’être comparés
IDictionnaryIDictionnary Permet à un objet de représenter son contenu en utilisant des Permet à un objet de représenter son contenu en utilisant des 

paires nom/valeurpaires nom/valeur
IDictionnaryEnumeratorIDictionnaryEnumerator Utilisée pour énumérer le contenu d’un objet qui prend en charge Utilisée pour énumérer le contenu d’un objet qui prend en charge 

IdictionnaryIdictionnary
IEnumerableIEnumerable Renvoie l’interface IEnumerator pour un objet donnéRenvoie l’interface IEnumerator pour un objet donné
IEnumeratorIEnumerator Utilisée généralement pour prendre en charge chaque itération Utilisée généralement pour prendre en charge chaque itération 

de sousde sous--typetype
IHashCodeProviderIHashCodeProvider Renvoie le code de hachage pour le type qui implémente en Renvoie le code de hachage pour le type qui implémente en 

utilisant  un algorithme de hachage personnaliséutilisant  un algorithme de hachage personnalisé
IListIList Fournit le comportement pour ajouter, supprimer et indexer des Fournit le comportement pour ajouter, supprimer et indexer des 

éléments dans une liste d’objetséléments dans une liste d’objets

CollectionCollection

Interfaces et Collections 8.-

Class de 
System.Collections

Signification

ArrayListArrayList Tableau d’objets dimensionnés dynamiquementTableau d’objets dimensionnés dynamiquement

HashtableHashtable Représente une collection de clés associées et de Représente une collection de clés associées et de 
valeurs qui sont organisées en fonction du code de valeurs qui sont organisées en fonction du code de 
hachage de la clé.  hachage de la clé.  

QueueQueue Représente une file d’attente stantard FIFOReprésente une file d’attente stantard FIFO
SortedListSortedList Comme un dictionnaire.  On peut aussi accéder aux Comme un dictionnaire.  On peut aussi accéder aux 

éléments selon leur position ordinale (index)éléments selon leur position ordinale (index)
StackStack File d’attente LIFO fournissant des fonctionnalités File d’attente LIFO fournissant des fonctionnalités 

d’empilement, et de dépilementd’empilement, et de dépilement



CollectionCollection
 Création d’une collectionCréation d’une collection

Interfaces et Collections 9.-

Sub showToString()

Dim collection As New ArrayList
collection.Add(New Point)
collection.Add(DateTime.Now)
collection.Add(New Button)
collection.Add("Hello")
collection.Add(New Employee)

For Each o As Object In collection
MessageBox.Show(o.ToString())

Next

End Sub

Supports conçus et réalisés par Denis Voituron
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MasterMindMasterMind

Version 2.0

MasterMindMasterMind

MasterMind 2007 2.-

Extensions.Ball

+Color : Color
+DefaultColor : Color

BallContainer

+Appearance : BallContainerMode
+Bad : Integer
+BallCount : Integer
+Balls : Ball()
+Colors : Extensions.Colors
+Good : Integer

+Clear()
+CheckSolution(solution : Color()) : Boolean
+New()
+New(colors + Color())
#OnFinished(e : EventArgs)
+Start() : Color()

Extensions.Colors

+Ball0 : Color
+Ball1 : Color
+Ball2 : Color
+Ball3 : Color

+GetBadColor(solution : Color()) : Integer
+GetGoodColor(solution : Color()) : Integer
+getCombination : Color()

BallContainerResult : BallContainer

+Clear()
+UpdateLabel()



MasterMindMasterMind
 AnalyseAnalyse

 Création de deux UserControlsCréation de deux UserControls
 L’objet "Ball" (voir MasterMind.Extensions)L’objet "Ball" (voir MasterMind.Extensions)
 L’objet "BallContainer"L’objet "BallContainer"

 Création  de deux fenêtresCréation  de deux fenêtres
 La fenêtre PrincipaleLa fenêtre Principale
 La fenêtre SolutionLa fenêtre Solution

MasterMind 2007 3.-

BallBall
 Utilisation d'un composantUtilisation d'un composant

 Copier la bibliothèque sur votre disqueCopier la bibliothèque sur votre disque

 Ajouter l’Assembly Ajouter l’Assembly MasterMind.ExtensionsMasterMind.Extensions
 Menu Project / Add ReferenceMenu Project / Add Reference

MasterMind 2007 4.-



BallContainerBallContainer
 Création d'un composant UserControlCréation d'un composant UserControl

 Un UserControl est un objet graphiqueUn UserControl est un objet graphique

 Il hérite de Il hérite de System.Windows.Forms System.Windows.Forms 
.UserControl.UserControl

MasterMind 2007 5.-

BallContainerBallContainer
 Création d’un UserControl Création d’un UserControl 

qui contient 4 composants «qui contient 4 composants « BallBall »»

 DescriptionDescription

MasterMind 2007 6.-

BallContainerMode

+Inactive
+InitialColor
+UserChoice

BallContainer

+Appearance : BallContainerMode
+Bad : Integer
+BallCount : Integer
+Balls : Ball()
+Colors : Extensions.Colors
+Good : Integer

+Clear()
+CheckSolution(solution : Color()) : Boolean
+New()
+New(colors + Color())
#OnFinished(e : EventArgs)
+Start() : Color()



BallContainerBallContainer
 ConstructeurConstructeur

 Le constructeur se trouve dans Le constructeur se trouve dans 
BallContainer.Design.vbBallContainer.Design.vb

MasterMind 2007 7.-

Private _balls() As Ball

Public Sub New()

' This call is required by the Windows Form Designer.

InitializeComponent()

' Add any initialization after the InitializeComponent() call.

_balls = New MasterMind.Extensions.Ball() {Ball1, Ball2, Ball3, Ball4}

End Sub

BallContainerBallContainer
 Propriété «Propriété « BallsBalls »»

MasterMind 2007 8.-

<Browsable(False)> _

Public ReadOnly Property Balls() As Ball()

Get

Return _balls

End Get

End Property



BallContainerBallContainer
 Propriété «Propriété « BallCountBallCount »»

MasterMind 2007 9.-

<Browsable(False)> _

Public ReadOnly Property BallCount() As Integer

Get

Return _balls.Length

End Get

End Property

BallContainerBallContainer
 Propriété «Propriété « ColorsColors »»

MasterMind 2007 10.-

Private _colors As MasterMind.Extensions.Colors

<DesignerSerializationVisibility(DesignerSerializationVisibility.Content), _

Category("Appearance"), Description("Couleurs des boules du Container.")> _

Public ReadOnly Property Colors() As MasterMind.Extensions.Colors

Get

Return _colors

End Get

End Property



BallContainerBallContainer
 ConstructeursConstructeurs

MasterMind 2007 11.-

Public Sub New()

' This call is required by the Windows Form Designer.

InitializeComponent()

' Add any initialization after the InitializeComponent() call.

_balls = New MasterMind.Extensions.Ball() {Ball1, Ball2, Ball3, Ball4}

_colors = New MasterMind.Extensions.Colors(_balls)

End Sub

Public Sub New(ByVal colors() As Color)

Me.New()

_colors.Ball0 = colors(0)

_colors.Ball1 = colors(1)

_colors.Ball2 = colors(2)

_colors.Ball3 = colors(3)

End Sub

BallContainerBallContainer
 Propriété «Propriété « AppearanceAppearance »»

MasterMind 2007 12.-

Private _mode As BallContainerMode

<Category("Appearance"), Description("Mode du composant.")> _

Public Property Appearance() As BallContainerMode

Get

Return _mode

End Get

Set(ByVal Value As BallContainerMode)

_mode = Value

End Set

End Property Public Enum BallContainerMode

Inactive

InitialColor

UserChoice

End Enum



BallContainerBallContainer
 Méthode «Méthode « GetCombinationGetCombination »»

 Dans MasterMind.Extensions, la méthode Dans MasterMind.Extensions, la méthode 
Colors.GetCombinationColors.GetCombination retourne des retourne des 
couleurs choisies aléatoirements.couleurs choisies aléatoirements.

MasterMind 2007 13.-

Private _solution As Color()

Public Function Start() As Color()

If Appearance = BallContainerMode.InitialColor Then

_solution = _colors.GetCombination()

return _solution

End If

Else

Throw New MethodAccessException("Cette méthode n'est " & _

accessible que si Appearance = InitialColor.")

End Sub

BallContainerBallContainer
 Méthode «Méthode « ClearClear »»

 Remet toutes les boules à la couleur par Remet toutes les boules à la couleur par 
défautdéfaut

MasterMind 2007 14.-

Public Sub Clear()

Dim b As Ball

For Each b In Me.Balls

b.Color = Ball.DefaultColor

Next

Me.Appearance = BallContainerMode.Inactive

End Sub



BallContainerBallContainer
 Propriétés «Propriétés « GoodGood » et «» et « BadBad »»

MasterMind 2007 15.-

<Browsable(False)> _

Public ReadOnly Property Good() As Integer

Get

Return _colors.GetGoodColors(_solution)

End Get

End Property

<Browsable(False)> _

Public ReadOnly Property Bad() As Integer

Get

Return _colors.GetBadColors(_solution)

End Get

End Property

BallContainerBallContainer
 Méthode «Méthode « CompareToCompareTo »»

MasterMind 2007 16.-

Public Function CheckSolution(ByVal solution As Color()) As Boolean

_solution = solution

If Me.Good = Me.BallCount Then

OnFinished(EventArgs.Empty)

Return 0

Else

Return 1

End If

End Function



BallContainerBallContainer
 Evénement «Evénement « FinishedFinished »»

MasterMind 2007 17.-

Public Event Finished(ByVal sender As System.Object, _

ByVal e As System.EventArgs)

Protected Sub OnFinished(ByVal e As EventArgs)

RaiseEvent Finished(Me, e)

End Sub

BallContainerBallContainer
 Drag ‘n DropDrag ‘n Drop

1.1. Activer la propriété «Activer la propriété « AllowDropAllowDrop »»
2.2. Enclencher le Drag dans «Enclencher le Drag dans « MouseDownMouseDown »»
3.3. Modifier le curseur dans «Modifier le curseur dans « DragEnterDragEnter »»
4.4. Gérer le Drop dans «Gérer le Drop dans « DragDropDragDrop »»

MasterMind 2007 18.-



BallContainerBallContainer
 Drag ‘n Drop Drag ‘n Drop 

 Enclencher le Drag dans «Enclencher le Drag dans « MouseDownMouseDown »»
 Uniquement pour InitialColorUniquement pour InitialColor

MasterMind 2007 19.-

Private Sub Ball_MouseDown(ByVal sender As Object, _

ByVal e As MouseEventArgs) _

Handles Ball1.MouseDown, Ball2.MouseDown, _

Ball3.MouseDown, Ball4.MouseDown

If Me.Appearance = BallContainerMode.InitialColor Then

Dim boule As Ball = CType(sender, Ball)

boule.DoDragDrop(boule.Color, DragDropEffects.Copy)

End If

End Sub

BallContainerBallContainer
 Drag ‘n Drop Drag ‘n Drop 

 Modifier le curseur dans «Modifier le curseur dans « DragEnterDragEnter »»
 Uniquement pour UserChoiceUniquement pour UserChoice
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Private Sub Ball_DragEnter(ByVal sender As Object, _

ByVal e As DragEventArgs) _

Handles Ball1.DragEnter, Ball2.DragEnter, _

Ball3.DragEnter, Ball4.DragEnter

If Me.Appearance = BallContainerMode.UserChoice Then

If e.Data.GetDataPresent(GetType(Color)) = True Then

e.Effect = DragDropEffects.Copy

End If

End If

End Sub



BallContainerBallContainer
 Drag ‘n Drop Drag ‘n Drop 

 Gérer le Drop dans «Gérer le Drop dans « DragDropDragDrop »»
 Uniquement pour UserChoiceUniquement pour UserChoice

MasterMind 2007 21.-

Private Sub Ball_DragDrop(ByVal sender As Object, _

ByVal e As DragEventArgs) _

Handles Ball1.DragDrop, Ball2.DragDrop, _

Ball3.DragDrop, Ball4.DragDrop

If Me.Appearance = BallContainerMode.UserChoice Then

Dim boule As Ball = CType(sender, Ball)

boule.Color = e.Data.GetData(GetType(Color))

End If

End Sub

BallContainerResultBallContainerResult
 Pour gérer graphiquement les résultatsPour gérer graphiquement les résultats

 Créer un UserControlCréer un UserControl
 Hériter de BallContainerHériter de BallContainer
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BallContainerResultBallContainerResult
 Pour gérer graphiquement les résultatsPour gérer graphiquement les résultats

 Ajouter deux Labels (lblGood et lblBad)Ajouter deux Labels (lblGood et lblBad)

 PropriétésPropriétés
 AutoSize = FalseAutoSize = False
 Font.Size = 16Font.Size = 16
 ForeColor = Green | RedForeColor = Green | Red
 TextAlign = TextAlign = MiddleCenterMiddleCenter
 Text = 0Text = 0
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BallContainerResultBallContainerResult
 Pour gérer graphiquement les résultatsPour gérer graphiquement les résultats

 Modifier BallContainerModifier BallContainer
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Public Overridable Sub Clear()

Public Overridable ReadOnly Property Good() As Integer

...

Public Overridable ReadOnly Property Bad() As Integer

...



BallContainerResultBallContainerResult
 Pour gérer graphiquement les résultatsPour gérer graphiquement les résultats

 Surcharger Surcharger ClearClear
 Créer UpdateLabelCréer UpdateLabel
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Public Overrides Sub Clear()

MyBase.Clear()

lblGood.Text = "0"

lblBad.Text = "0"

End Sub

Public Sub UpdateLabel()

lblGood.Text = CStr(MyBase.Good)

lblBad.Text = CStr(MyBase.Bad)

End Sub

MasterMindMasterMind
 Fenêtre Principale Fenêtre Principale 
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MainForm

-MainForm_Load(object, EventArgs)
-Start()
-Play()
-BallContainer_Finished(object, EventArgs)
-ShowSolution()

BallContainer

Button

BallContainerResult



MasterMindFormMasterMindForm
 ChampsChamps
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Private _currentPosition As Integer

Private _bcResult(0 To 5) As BallContainerResult

Private _solution As Color()

MasterMindFormMasterMindForm
 Initialisation des composantsInitialisation des composants
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Private Sub MasterMindForm_Load(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

_bcResult(0) = BallContainerResult1

_bcResult(1) = BallContainerResult2

_bcResult(2) = BallContainerResult3

_bcResult(3) = BallContainerResult4

_bcResult(4) = BallContainerResult5

_bcResult(5) = BallContainerResult6

Start()

End Sub



MasterMindFormMasterMindForm
 Méthode «Méthode « StartStart »»

MasterMind 2007 29.-

Private Sub Start()

Dim bc As BallContainer

'Remise à blanc des BallContainers

For Each bc In _bcResult

bc.Clear()

bc.Appearance = BallContainerMode.Inactive

Next

' Activation du premier BallContainer

_currentPosition = 0

_bcResult(0).Appearance = BallContainerMode.UserChoice

' Choix des couleurs aléatoires

_solution = bcInitialColor.Start()

End Sub

MasterMindFormMasterMindForm
 Evénement «Evénement « btnCheck.ClickbtnCheck.Click »»
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Private Sub btnCheck_Click(ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnCheck.Click

'Comparaison

_bcResult(_currentPosition).CheckSolution(_solution)

_bcResult(_currentPosition).UpdateLabel()

'Résultat

If _currentPosition >= 5 Then

MessageBox.Show("Vous avez perdu.")

Start()

Else

'Activation de la position suivante

_currentPosition += 1

_bcResult(_currentPosition).Appearance = BallContainerMode.UserChoice

'Remise en état de la position précédente

_bcResult(_currentPosition - 1).Appearance = BallContainerMode.Inactive

End If

End Sub



MasterMindFormMasterMindForm
 Evénement «Evénement « FinishedFinished »»

MasterMind 2007 31.-

Private Sub BallContainer_Finished(ByVal sender As Object, ByVal e As EventArgs) _

Handles BallContainerResult1.Finished, BallContainerResult2.Finished, _

BallContainerResult3.Finished, BallContainerResult4.Finished, _

BallContainerResult5.Finished, BallContainerResult6.Finished

MessageBox.Show("Félicitation... vous avez gagné")

Start()

End Sub

SolutionFormSolutionForm
 Méthode «Méthode « ShowSolutionShowSolution »»

 Créer un formulaire Créer un formulaire SolutionFormSolutionForm
 Placer un BallContainerPlacer un BallContainer
 Créer un constructeurCréer un constructeur
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Public Sub New(ByVal solution As Color())

InitializeComponent()

BallContainer1.Colors.Ball0 = solution(0)

BallContainer1.Colors.Ball1 = solution(1)

BallContainer1.Colors.Ball2 = solution(2)

BallContainer1.Colors.Ball3 = solution(3)

End Sub



SolutionFormSolutionForm
 Afficher la solutionAfficher la solution

 Si perduSi perdu
 Pour Pour trichertricher
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Private Sub btnCheck_Click(ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnCheck.Click

...

'Résultat

If _currentPosition >= 5 Then

MessageBox.Show("Vous avez perdu.")

Dim frm As New SolutionForm(_solution)

frm.ShowDialog()

Start()

Else

...

End If

End Sub

Private Sub btnSolution_Click ...

Dim frm As New SolutionForm(_solution)

frm.Show()

End Sub

MasterMindMasterMind
 ConclusionConclusion
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Extensions.Ball

+Color : Color
+DefaultColor : Color

BallContainer

+Appearance : BallContainerMode
+Bad : Integer
+BallCount : Integer
+Balls : Ball()
+Colors : Extensions.Colors
+Good : Integer

+Clear()
+CheckSolution(solution : Color()) : Boolean
+New()
+New(colors + Color())
#OnFinished(e : EventArgs)
+Start() : Color()

Extensions.Colors

+Ball0 : Color
+Ball1 : Color
+Ball2 : Color
+Ball3 : Color

+GetBadColor(solution : Color()) : Integer
+GetGoodColor(solution : Color()) : Integer
+getCombination : Color()

BallContainerResult : BallContainer

+Clear()
+UpdateLabel()

Supports conçus et réalisés par Denis Voituron



Visual Basic .NetVisual Basic .Net

Particularités Particularités 
de de VB.NetVB.Net 2.02.0

Version 2.0

Nouveautés de VB.Net 2.0Nouveautés de VB.Net 2.0
 Les classes partiellesLes classes partielles
 Les types unsignedLes types unsigned
 La surcharge d'opérateurLa surcharge d'opérateur
 Les instances par défautLes instances par défaut
 Les blocs UsingLes blocs Using
 L'opérateur IsNotL'opérateur IsNot
 L'objet MyL'objet My
 Le motLe mot--clé Continueclé Continue
 Les genericsLes generics
 Autres nouveautésAutres nouveautés

Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 2.-



Les classes partiellesLes classes partielles
 Principe : diviser une même classe en Principe : diviser une même classe en 

plusieurs fichiers.plusieurs fichiers.

Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 3.-

' Fichier Person1.vb
Partial Public Class Person

Private _firstName As String = String.Empty
Private _lastName As String = String.Empty
Private _age As Integer = 0

End Class

' Fichier Person2.vb
Partial Public Class Person

Public Overrides Function ToString() As String
Return _firstName + " " + _lastName.ToUpper()

End Function

End Class

Les classes partiellesLes classes partielles
 CaractéristiquesCaractéristiques

 Les membres des classes partielles sont Les membres des classes partielles sont 
partagés entre tous les fichiers.partagés entre tous les fichiers.

 «« FusionFusion » des classes à la compilation.» des classes à la compilation.
 AvantagesAvantages

 Le travail collaboratif est facilité.Le travail collaboratif est facilité.
 Améliore la lisibilité du code.Améliore la lisibilité du code.

 ConseilsConseils
 Nécessité d’adopter une convention de Nécessité d’adopter une convention de 

nom pour les fichiers !nom pour les fichiers !
 Ne pas définir d’autres classes dans les Ne pas définir d’autres classes dans les 

divers fichiers de classes partielles !divers fichiers de classes partielles !
Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 4.-



Les types unsignedLes types unsigned
 VB.Net peut maintenant utiliser les VB.Net peut maintenant utiliser les 

types entiers non signés. types entiers non signés. 
 UShort, UInteger, ULong et SByte.UShort, UInteger, ULong et SByte.

 AvantagesAvantages
 Permettent d’obtenir de meilleures Permettent d’obtenir de meilleures 

performances sur les plateformes 32 bits.performances sur les plateformes 32 bits.
 Étendent la plage de valeurs (positives) Étendent la plage de valeurs (positives) 

possibles.possibles.

Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 5.-

La surcharge d'opérateurLa surcharge d'opérateur
 La surcharge d'opérateur permet de donner La surcharge d'opérateur permet de donner 

aux opérateurs un comportement spécifique aux opérateurs un comportement spécifique 
quand ils sont appliqués à des types quand ils sont appliqués à des types 
spécifiques. spécifiques. 

 Opérateurs surchargeables :Opérateurs surchargeables :
 +, +, --, *, /, ^, &, <, >, =, <<, >>, And, Or, Xor, Not, etc., *, /, ^, &, <, >, =, <<, >>, And, Or, Xor, Not, etc.

 Il faut «Il faut « selon les casselon les cas » surcharger l’inverse !» surcharger l’inverse !
 Exemple : surcharger > quand on surcharge <Exemple : surcharger > quand on surcharge <

Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 6.-

Public Shared Operator +(ByVal p1 As Person, ByVal p2 As Person) _
As Integer

Return p1.Age + p2.Age

End Operator



Les instances par défautLes instances par défaut
 Les programmeurs venant de VB6 se Les programmeurs venant de VB6 se 

plaignaient souvent de devoir instancier plaignaient souvent de devoir instancier 
une Form (en VB.Net) avant de l'afficher.une Form (en VB.Net) avant de l'afficher.

 Dorénavant, il est possible d’utiliser Dorénavant, il est possible d’utiliser 
l’instance par défaut. l’instance par défaut. 

Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 7.-

Dim myForm As New Form2
myForm.Show()

Form2.Show()

Les blocs UsingLes blocs Using
 Le bloc Using ... End Using permet de Le bloc Using ... End Using permet de 

s'assurer de la libération des ressources s'assurer de la libération des ressources 
allouées par un objet défini.allouées par un objet défini.

 A la fin du bloc Using, appel implicite de A la fin du bloc Using, appel implicite de 
la méthode Dispose() de l’objet.la méthode Dispose() de l’objet.

Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 8.-

Public Sub MyMethod()

Using conn As New SqlConnection("myConnectionString")

conn.Open()

Dim mySqlCommand As New SqlCommand("mySqlCommand", conn)
mySqlCommand.ExecuteNonQuery()

End Using

End Sub



L'opérateur IsNotL'opérateur IsNot
 Le nouvel opérateur IsNot est un Le nouvel opérateur IsNot est un 

mélange des opérateurs Is et Not.mélange des opérateurs Is et Not.
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' VB.Net 1.x
If Not (myObject Is Nothing) Then

MessageBox.Show("myObject n'est pas nul")

End If

' VB.Net 2.0
If myObject IsNot Nothing Then

MessageBox.Show("myObject n'est pas nul")

End If

L'objet MyL'objet My
 L'objet My permet d'accéder à un très grand L'objet My permet d'accéder à un très grand 

nombre de fonctionnalités. nombre de fonctionnalités. 
 My.Application My.Application 

 Contexte d’exécution de l'application, culture,Contexte d’exécution de l'application, culture,
 Arguments, logs, déploiement (ClickOnce),Arguments, logs, déploiement (ClickOnce),
 Splash screen, etc.Splash screen, etc.

 My.ComputerMy.Computer
 Informations sur le système (mémoire, etc.), Informations sur le système (mémoire, etc.), 
 Travailler sur le registre, le presseTravailler sur le registre, le presse--papier,papier,
 Accès à la souris, au clavier, aux ports, à l'écran, Accès à la souris, au clavier, aux ports, à l'écran, 
 JJouer des sons Wav, etc.ouer des sons Wav, etc.
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L'objet MyL'objet My
 My.FormsMy.Forms

 Permet d’accéder à l’ensemble des Permet d’accéder à l’ensemble des formulaires du formulaires du 
projet.projet.

 My.ResourcesMy.Resources
 PPermet de travailler sur différents types de ermet de travailler sur différents types de 

ressources (audio, icône, bitmap, etc.).ressources (audio, icône, bitmap, etc.).
 My.SettingsMy.Settings

 Permet de travailler sur les paramètres de Permet de travailler sur les paramètres de 
l'application (fichier app.config).l'application (fichier app.config).

 My.UserMy.User
 Permet d'obtenir des informations sur l'utilisateur Permet d'obtenir des informations sur l'utilisateur 

(nom, authentification, etc.).(nom, authentification, etc.).
 My.WebServicesMy.WebServices

 Fournit une instance de chaque Service Web du Fournit une instance de chaque Service Web du 
projet.projet.

Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 11.-

Le motLe mot--clé Continueclé Continue
 Le motLe mot--clé Continue permet de passer à clé Continue permet de passer à 

l'itération suivante d'une boucle sans l'itération suivante d'une boucle sans 
exécuter le code "restant" dans cette exécuter le code "restant" dans cette 
boucle. C'est une rupture de séquence.boucle. C'est une rupture de séquence.

 Il existe également le "Continue While" Il existe également le "Continue While" 
et le "Continue Do". et le "Continue Do". 

Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 12.-

For i As Integer = 0 To 10

' Si i=3, alors pas de message dans la console.
If i = 3 Then Continue For

Console.WriteLine(i.ToString())

Next



Les genericsLes generics
 Principe : Principe : permettent de définir des permettent de définir des 

classes et méthodes sans indiquer un classes et méthodes sans indiquer un 
type particulier (généralisation).type particulier (généralisation).

Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 13.-

Dim a As Integer = 1, b As Integer = 5, c As Integer = 3, _ 
total As Integer = 0

Dim myIntegerList As New List(Of Integer)

myIntegerList.Add(a)
myIntegerList.Add(b)
myIntegerList.Add(c)

For Each value As Integer In myIntegerList

total += value

Next

MessageBox.Show("Total : " + total.ToString())

Les genericsLes generics
 Avantages : Avantages : 

 Le type est connu à l’avance. Le type est connu à l’avance. 
 Sécurisation des opérations sur la collection.Sécurisation des opérations sur la collection.

 Plus de boxing / unboxing.Plus de boxing / unboxing.
 Facilité d’utilisation par rapport aux Facilité d’utilisation par rapport aux 

tableaux.tableaux.
 Possibilité de créer des classes et Possibilité de créer des classes et 

méthodes réutilisables à volonté (quel que méthodes réutilisables à volonté (quel que 
soit le type).soit le type).

Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 14.-



AutresAutres
 Support du 64 bits.Support du 64 bits.
 Utilisation du protocole FTPUtilisation du protocole FTP

 FtpWebRequestFtpWebRequest, , FtpWebResponseFtpWebResponse, etc. , etc. 
((System.NetSystem.Net).).

 Contrôle du réseauContrôle du réseau
 Obtenir de nombreuses informations du Obtenir de nombreuses informations du 

réseau (réseau (System.Net.NetworkInformationSystem.Net.NetworkInformation).).
 Support SMTPSupport SMTP

 Envoi de mails personnalisés Envoi de mails personnalisés 
((System.Net.MailSystem.Net.Mail, , System.Net.MimeSystem.Net.Mime).).

Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 15.-

AutresAutres
 Amélioration de la console.Amélioration de la console.
 Communication avec un port série : Communication avec un port série : 

System.IO.Ports.SerialPortSystem.IO.Ports.SerialPort..
 Etc.Etc.

Visual Basic .Net - Nouveautés de VB.Net 2.0 16.-

Support réalisé par Gaëtan Monseu
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Active Data Object Active Data Object 
.NET.NET

Version 2.0

StructureStructure
 IntroductionIntroduction
 Architecture Client/ServerArchitecture Client/Server
 Objets principaux de l’ADO.NETObjets principaux de l’ADO.NET
 ConnectionConnection
 CommandCommand
 DataReaderDataReader
 DataAdapter et DataSetDataAdapter et DataSet
 Mise à jour du DataSetMise à jour du DataSet
 CommandBuilderCommandBuilder

Active Data Object .NET 2.-



IntroductionIntroduction
 Active Data Objects Active Data Objects –– ADOADO

 Accéder aux données d’un serveurAccéder aux données d’un serveur
 Manipuler des données d’un serveurManipuler des données d’un serveur
 A travers un provider OLE DB A travers un provider OLE DB 

ou directement vers SQL Serverou directement vers SQL Server
 AvantagesAvantages

 Facilité d’utilisationFacilité d’utilisation
 Grande vitesse d’accèsGrande vitesse d’accès
 Faible consommation de mémoireFaible consommation de mémoire

Active Data Object .NET 3.-

IntroductionIntroduction
 ADO.NETADO.NET

 est un modèle d’objetsest un modèle d’objets
 pour accéder et modifier les données d’une pour accéder et modifier les données d’une 

base de données d’un serveurbase de données d’un serveur

 ObjetsObjets
 PropriétésPropriétés
 MéthodesMéthodes
 EvénementsEvénements
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StructureStructure
 IntroductionIntroduction
 Architecture Client/ServerArchitecture Client/Server
 Objets principaux de l’ADO.NETObjets principaux de l’ADO.NET
 ConnectionConnection
 CommandCommand
 DataReaderDataReader
 DataAdapter et DataSetDataAdapter et DataSet
 Mise à jour du DataSetMise à jour du DataSet
 CommandBuilderCommandBuilder

Active Data Object .NET 5.-

IntroductionIntroduction
 Exploitation d’un Client / ServeurExploitation d’un Client / Serveur
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UI
Web

Windows

Services
WebServices

Remoting

Data
SQLServer

Oracle

Internet



ServerServer
 Une large plage de solutionsUne large plage de solutions

 Microsoft SQL ServerMicrosoft SQL Server
 Microsoft Data Engine Microsoft Data Engine –– MSDEMSDE

 Microsoft AccessMicrosoft Access
 SybaseSybase
 DB2DB2

 Oracle ServerOracle Server
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System.Data.

SqlClient

System.Data.

OleDb

System.Data.

OracleClient

StructureStructure
 IntroductionIntroduction
 Architecture Client/ServerArchitecture Client/Server
 Objets principaux de l’ADO.NETObjets principaux de l’ADO.NET
 ConnectionConnection
 CommandCommand
 DataReaderDataReader
 DataAdapter et DataSetDataAdapter et DataSet
 Mise à jour du DataSetMise à jour du DataSet
 CommandBuilderCommandBuilder
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Connexion vers une BDDConnexion vers une BDD
 Pour gérer des données :Pour gérer des données :

 Se connecter vers une source de donnéesSe connecter vers une source de données

 Spécifier une commande (language SQL)Spécifier une commande (language SQL)

 Exécuter la commandeExécuter la commande

 Si la commande retourne des lignes,Si la commande retourne des lignes,
récupérer ces données dans le récupérer ces données dans le 
DataSet ou le DataReaderDataSet ou le DataReader

Active Data Object .NET 9.-

Objets de l’ADO.NETObjets de l’ADO.NET
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Managed Provider
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Objets de l’ADO.NETObjets de l’ADO.NET
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DataSet

DataTables

DataColumns

DataConstraints

DataRows

DataRelations

System.Data

Connection

Command

Parameters

System.Data.SqlClient

DataReader

DataAdapter

StructureStructure
 IntroductionIntroduction
 Architecture Client/ServerArchitecture Client/Server
 Objets principaux de l’ADO.NETObjets principaux de l’ADO.NET
 ConnectionConnection
 CommandCommand
 DataReaderDataReader
 DataAdapter et DataSetDataAdapter et DataSet
 Mise à jour du DataSetMise à jour du DataSet
 CommandBuilderCommandBuilder
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ConnexionConnexion
 Pour établir une connexion d’échange Pour établir une connexion d’échange 

de données vers  le serveurde données vers  le serveur

 Définir un objet de type ConnectionDéfinir un objet de type Connection

 Définir une chaîne de connexionDéfinir une chaîne de connexion

 Ouvrir la connexionOuvrir la connexion
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ConnexionConnexion
 Chaîne de connexionChaîne de connexion

 Paramètres de connexion vers SQL ServerParamètres de connexion vers SQL Server
 Data SourceData Source == Localhost;Localhost;
 Initial CatalogInitial Catalog == Northwind;Northwind;
 User IDUser ID == sa;sa;
 PasswordPassword == xyz123xyz123;;
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Connexion Connexion -- ExempleExemple

Dim con As New SqlConnection

con.ConnectionString = "Data Source=localhost;" & _

"Initial Catalog=Northwind;" & _

"User ID=sa;" & _

"Password=;"

con.Open()

MessageBox.Show(con.ServerVersion)

con.Close()

con.Dispose()
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StructureStructure
 IntroductionIntroduction
 Architecture Client/ServerArchitecture Client/Server
 Objets principaux de l’ADO.NETObjets principaux de l’ADO.NET
 ConnectionConnection
 CommandCommand
 DataReaderDataReader
 DataAdapter et DataSetDataAdapter et DataSet
 Mise à jour du DataSetMise à jour du DataSet
 CommandBuilderCommandBuilder
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CommandCommand
 Commande SQL pour Commande SQL pour 

 Manipuler les donnéesManipuler les données

 Récupérer des donnéesRécupérer des données
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INSERT INTO Customers(CustomerID, CompanyName) 

VALUES(‘MS', ‘Microsoft')

SELECT COUNT(*) 

FROM Customers

SELECT * 

FROM Customers

ExecuteScalar()

ExecuteNonQuery()

ExecuteReader()

Command Command -- ExempleExemple
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...

Dim com As New SqlCommand

com.Connection = con

com.CommandText = "SELECT COUNT(*) FROM Customers"

MessageBox.Show("Nombre de clients = " & _

cmd.ExecuteScalar())

... 



StructureStructure
 IntroductionIntroduction
 Architecture Client/ServerArchitecture Client/Server
 Objets principaux de l’ADO.NETObjets principaux de l’ADO.NET
 ConnectionConnection
 CommandCommand
 DataReaderDataReader
 DataAdapter et DataSetDataAdapter et DataSet
 Mise à jour du DataSetMise à jour du DataSet
 CommandBuilderCommandBuilder
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DataReaderDataReader
 DataReaderDataReader

 C’est un tableau de lignesC’est un tableau de lignes
 Passer à la ligne suivante par .Read()Passer à la ligne suivante par .Read()
 On ne peut pas modifier les données de On ne peut pas modifier les données de 

DataReaderDataReader
 La connexion vers le serveur est La connexion vers le serveur est 

permanentepermanente

 Très rapide d’utilisationTrès rapide d’utilisation
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DataReader DataReader -- ExempleExemple

...

Dim dr As SqlClient.SqlDataReader

dr = com.ExecuteReader()

ListBox1.Items.Clear()

Do While (dr.Read())      

ListBox1.Items.Add(dr("CompanyName"))

Loop

dr.Close()

...
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StructureStructure
 IntroductionIntroduction
 Architecture Client/ServerArchitecture Client/Server
 Objets principaux de l’ADO.NETObjets principaux de l’ADO.NET
 ConnectionConnection
 CommandCommand
 DataReaderDataReader
 DataAdapter et DataSetDataAdapter et DataSet
 Mise à jour du DataSetMise à jour du DataSet
 CommandBuilderCommandBuilder
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DataAdapterDataAdapter
 DataAdapterDataAdapter

 Il représente un ensemble de commandes Il représente un ensemble de commandes 
configurables ainsi que la connexion vers configurables ainsi que la connexion vers 
la base, afin de remplir l’objet DataSetla base, afin de remplir l’objet DataSet

 La connexion vers le serveur n’est pas La connexion vers le serveur n’est pas 
permanentepermanente

Active Data Object .NET 23.-

ConnectionConnection DataAdapterDataAdapter DataSetDataSet

DataAdapterDataAdapter
 Plusieurs commandes sont disponiblesPlusieurs commandes sont disponibles

 SelectCommandSelectCommand

 InsertCommandInsertCommand

 UpdateCommandUpdateCommand

 DeleteCommandDeleteCommand
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Utilisée avec DataSet.Fill

Utilisée avec DataSet.Update



DataAdapter DataAdapter -- ExempleExemple
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...

Dim da As New SqlDataAdapter

Dim ds As New Data.DataSet 

da.SelectCommand = com

da.Fill(ds, "MesClients")

MessageBox.Show("Nombre de lignes = " & _

ds.Tables("MesClients").Rows.Count)

ds.Dispose()

da.Dispose()

...

DataAdapter DataAdapter -- ExempleExemple
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...

Dim r As DataRow

ListBox1.Items.Clear()

For Each r In ds.Tables("MesClients").Rows

ListBox1.Items.Add(r("CompanyName"))

Next

...



DataBindingDataBinding
 Liaison automatique vers des Win Liaison automatique vers des Win 

FormsForms
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da.SelectCommand = com

da.Fill(ds, "MesClients")

DataGrid1.SetDataBinding(ds,"MesClients")

StructureStructure
 IntroductionIntroduction
 Architecture Client/ServerArchitecture Client/Server
 Objets principaux de l’ADO.NETObjets principaux de l’ADO.NET
 ConnectionConnection
 CommandCommand
 DataReaderDataReader
 DataAdapter et DataSetDataAdapter et DataSet
 Mise à jour du DataSetMise à jour du DataSet
 CommandBuilderCommandBuilder
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Modification des donnéesModification des données
 Utiliser les requêtes SQLUtiliser les requêtes SQL

 INSERT, UPDATE, DELETEINSERT, UPDATE, DELETE

 Utiliser le DataSetUtiliser le DataSet
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SQL
SelectCommand
InsertCommand

UpdateCommand
DeleteCommand

DataAdapterDataSet

DataSet.UpDateDataSet.UpDate
 Pour modifier des données du DataSetPour modifier des données du DataSet

 Définir «Définir « UpdateCommandUpdateCommand »»
 CommandTextCommandText
 ParametersParameters

 Modifier les donnéesModifier les données

 Utiliser la méthode «Utiliser la méthode « UpdateUpdate »»

 Exploiter les événements Exploiter les événements RowUpdatRowUpdating et ing et 
RowUpdatedRowUpdated
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DataSet.UpDate DataSet.UpDate --ExempleExemple
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Dim con As New SqlConnection()

Dim da As New SqlDataAdapter()

Dim ds As New DataSet()

'Définition de la commande SELECT

da.SelectCommand = New SqlCommand("SELECT CompanyName, CustomerID FROM" & _

" Customers", con)

'Définition de la commande UPDATE

da.UpdateCommand = New SqlCommand("UPDATE Customers SET 
CompanyName=@CompanyName WHERE CustomerID=@CustomerID", con)

'Définition des paramètres

da.UpdateCommand.Parameters.Add("@CompanyName", SqlDbType.NVarChar, 40, 
"CompanyName")

da.UpdateCommand.Parameters.Add("@CustomerID", SqlDbType.NChar, 5, 
"CustomerID")

da.Fill(ds, "MesClients")

ds.Tables(0).Rows(0)(0) = "Dupont"

MessageBox.Show("Nb modifiées : " & da.Update(ds, "MesClients"))

1

2

3

DataSet.RowUpDatedDataSet.RowUpDated
 Utiliser l’événement pourUtiliser l’événement pour

 Vérifier les mises à jour (ligne par ligne)Vérifier les mises à jour (ligne par ligne)
 Gérer les erreurs (lock, …)Gérer les erreurs (lock, …)
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Private WithEvents da As New SqlDataAdapter()

Public Sub da_RowUpdated(ByVal sender As Object, ByVal e As _ 
SqlClient.SqlRowUpdatedEventArgs) Handles da.RowUpdated

If (e.RecordsAffected=0) Then

MessageBox.Show("Update Error")

e.Status = UpdateStatus.SkipCurrentRow

End If

End Sub



DataSet.Tables.NewRowDataSet.Tables.NewRow
 Pour ajouter une ligne à la table d’un Pour ajouter une ligne à la table d’un 

DataSetDataSet
 Définir «Définir « InsertCommandInsertCommand »»

 CommandTextCommandText
 ParametersParameters

 Créer un objet DataRow sur base d’une Créer un objet DataRow sur base d’une 
ligne existante dans la table et y définir les ligne existante dans la table et y définir les 
valeurs des champsvaleurs des champs

 Ajouter cet objet à la tableAjouter cet objet à la table
 Utiliser la méthode «Utiliser la méthode « UpdateUpdate »»
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DataSet.Tables.NewRow DataSet.Tables.NewRow --
ExempleExemple

Dim r As DataRow

...

'Définition de la commande INSERT

da.InsertCommand = New SqlClient.SqlCommand("INSERT INTO Customers" & _ 
"(CompanyName, CustomerID) VALUES (@CompanyName , @CustomerID)", con)

'Définition des paramètres

da.InsertCommand.Parameters.Add("@CompanyName", SqlDbType.NVarChar, 40, 
"CompanyName")

da.InsertCommand.Parameters.Add("@CustomerID", SqlDbType.NChar, 5, 
"CustomerID")

da.Fill(ds, "MesClients")

r = ds.Tables(0).NewRow()

r("CompanyName") = "MS"

r("CustomerID") = "Microsoft"

ds.Tables(0).Rows.Add(r)

MessageBox.Show("Nb modifiées : " & da.Update(ds, "MesClients"))
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1

2

3



DataSet.Tables.Rows.DeleteDataSet.Tables.Rows.Delete
 Pour Supprimer une ligne à la table d’un Pour Supprimer une ligne à la table d’un 

DataSetDataSet
 Définir «Définir « DeleteCommandDeleteCommand »»

 CommandTextCommandText
 ParametersParameters

 Rechercher la ligne à supprimerRechercher la ligne à supprimer
 Supprimer la ligneSupprimer la ligne
 Utiliser la méthode «Utiliser la méthode « UpdateUpdate »»
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DataSet.Tables.Rows.Delete DataSet.Tables.Rows.Delete --
ExempleExemple
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Dim r AsDataRow

...

'Définition de la commande DELETE

da.DeleteCommand = New SqlClient.SqlCommand("DELETE Customers WHERE" & _ 
" CustomerID=@CustomerID", con)

'Définition des paramètres

da.DeleteCommand.Parameters.Add("@CustomerID", SqlDbType.NChar, 5, _

"CustomerID")

da.Fill(ds, "MesClients")

For Each r In ds.Tables(0).Rows

If r("CompanyName") = "Microsoft" Then

r.Delete()

End If

Next

MessageBox.Show("Nb modifiées : " & da.Update(ds,"MesClients"))

1

2

3



StructureStructure
 IntroductionIntroduction
 Architecture Client/ServerArchitecture Client/Server
 Objets principaux de l’ADO.NETObjets principaux de l’ADO.NET
 ConnectionConnection
 CommandCommand
 DataReaderDataReader
 DataAdapter et DataSetDataAdapter et DataSet
 Mise à jour du DataSetMise à jour du DataSet
 CommandBuilderCommandBuilder
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CommandBuilderCommandBuilder
 Afin de simplifier la construction des Afin de simplifier la construction des 

commandes, ADO.NET propose un commandes, ADO.NET propose un 
constructeur automatique de constructeur automatique de 
commandescommandes
 Associer le DataAdapterAssocier le DataAdapter

 Rafraîchir la construction des commandes:Rafraîchir la construction des commandes:
 GetUpdateCommandGetUpdateCommand
 GetInsertCommandGetInsertCommand
 GetDeleteCommandGetDeleteCommand
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CommandBuilder CommandBuilder -- ExempleExemple

Active Data Object .NET 39.-

Dim cb As New SqlCommandBuilder()

...

'Définition de la commande SELECT

da.SelectCommand = New _

SqlClient.SqlCommand("SELECT CompanyName, CustomerID, _
City FROM Customers", con)

cb.DataAdapter = da

cb.RefreshSchema()

MessageBox.Show(cb.GetUpdateCommand().CommandText)

1

2
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Visual Basic.NETVisual Basic.NET

ModificateursModificateurs

Version 2.0

C# vs VB.NETC# vs VB.NET
C# VB.NET Explication
public Public Accessible dans et hors de l’assembly
internal Friend Accessible uniquement dans l’assembly
private Private Accessible uniquement dans la classe
protected Protected Accessible dans la classe courante et dans les 

classes dérivées
static Shared Partagé par toutes les instances de la classe
virtual Overridable Membre surchargeable
new Shadows Surcharge d’un membre non prévue (par virtual 

ou Overridable)
sealed NotOverridable Membre qui ne peut plus être hérité
abstract MustOverride Membre qui doit être implémenté dans la classe 

dérivante
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Public Public –– Private Private –– ProtectedProtected

Modificateurs 3.-

Employee

Private A
Public B
Protected C
Friend D
Protected Friend E

Manager
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